
Nociones Básicas

     A su vez, las interfaces de teclado y ratón PS/2, aunque eléctricamente similares, se diferencian en que en la 
interfaz de teclado se requiere en ambos lados un colector abierto para permitir la comunicación bidireccional. Los 
ordenadores normales de sobremesa no son capaces de identificar al teclado y ratón si se intercambian las posicio-
nes. Por su parte el ratón PS/2 es muy diferente eléctricamente del serie, pero puede usarse mediante adaptadores 
en un puerto serie.

     En los equipos de marca (Dell, Compaq, HP...) su implementación es rápida, mientras que en los clones de 386, 
486 y Pentium, al usar cajas tipo AT, si aparecen es como conectores en uno de los slots. La aparición del estándar 
ATX da un vuelco al tema. Al ser idénticos ambos se producen numerosas confusiones y códigos de colores e 
iconos variados (que suelen generar más confusión entre usuarios de diferentes marcas), hasta que Microsoft 
publica las especifica-ciones PC 99, que definen un color estándar violeta para el conector de teclado y un color 
verde para el de ratón, tanto en los conectores de placa madre como en los cables de cada periférico.

     Este tipo de conexiones se han utilizado en máquinas no-PC como la DEC AlphaStation o los Acorn RiscPC / 
Archimedes.

     En la actualidad, están siendo reemplazados por los dispositivos USB, ya que ofrecen mayor velocidad de co-
nexión, la posibilidad de conectar y desconectar en caliente (con lo que con un sólo teclado y/o ratón puede usarse 
en varios equipos, lo que elimina las colecciones de teclados o la necesidad de recurrir a un conmutador en salas 
con varios equipos), además de ofrecer múltiples posibilidades de conexión de más de un periférico de forma com-
patible, no importando el sistema operativo, bien sea Windows, MacOS o Linux (Esto es, multiplataforma).
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