
Nociones Básicas

     A su vez, las interfaces de teclado y ratón PS/2, aunque eléctricamente similares, se diferencian en que en la 
interfaz de teclado se requiere en ambos lados un colector abierto para permitir la comunicación bidireccional. Los 
ordenadores normales de sobremesa no son capaces de identificar al teclado y ratón si se intercambian las posicio-
nes. Por su parte el ratón PS/2 es muy diferente eléctricamente del serie, pero puede usarse mediante adaptadores 
en un puerto serie.

     En los equipos de marca (Dell, Compaq, HP...) su implementación es rápida, mientras que en los clones de 386, 
486 y Pentium, al usar cajas tipo AT, si aparecen es como conectores en uno de los slots. La aparición del estándar 
ATX da un vuelco al tema. Al ser idénticos ambos se producen numerosas confusiones y códigos de colores e 
iconos variados (que suelen generar más confusión entre usuarios de diferentes marcas), hasta que Microsoft 
publica las especifica-ciones PC 99, que definen un color estándar violeta para el conector de teclado y un color 
verde para el de ratón, tanto en los conectores de placa madre como en los cables de cada periférico.

     Este tipo de conexiones se han utilizado en máquinas no-PC como la DEC AlphaStation o los Acorn RiscPC / 
Archimedes.

     En la actualidad, están siendo reemplazados por los dispositivos USB, ya que ofrecen mayor velocidad de co-
nexión, la posibilidad de conectar y desconectar en caliente (con lo que con un sólo teclado y/o ratón puede usarse 
en varios equipos, lo que elimina las colecciones de teclados o la necesidad de recurrir a un conmutador en salas 
con varios equipos), además de ofrecer múltiples posibilidades de conexión de más de un periférico de forma com-
patible, no importando el sistema operativo, bien sea Windows, MacOS o Linux (Esto es, multiplataforma).

PUERTOS USB

Logo USB Extremo de un cable USB Puertos USB
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   El Universal Serial Bus (bus universal en serie) o Conductor Universal en Serie (CUS), abreviado común-
mente USB, es un puerto que sirve para conectar periféricos a una computadora. Fue creado en 1996 por siete 
empresas: IBM, Intel, Northern Telecom, Compaq, Microsoft, Digital Equipment Corporation y NEC.

     El estándar incluye la transmisión de energía eléctrica al dispositivo conectado. Algunos dispositivos requie-
ren una potencia mínima, así que se pueden conectar varios sin necesitar fuentes de alimentación extra. La 
gran mayoría de los concentradores incluyen fuentes de alimentación que brindan energía a los dispositivos 
conectados a ellos, pero algunos dispositivos consumen tanta energía que necesitan su propia fuente de 
alimentación. Los concentradores con fuente de alimentación pueden proporcionarle corriente eléctrica a otros 
dispositivos sin quitarle corriente al resto de la conexión (dentro de ciertos límites).

     El diseño del USB tenía en mente eliminar la necesidad de adquirir tarjetas separadas para poner en los 
puertos bus ISA o PCI, y mejorar las capacidades plug-and-play permitiendo a esos dispositivos ser conectados 
o desconectados al sistema sin necesidad de reiniciar. Cuando se conecta un nuevo dispositivo, el servidor lo 
enumera y agrega el software necesario para que pueda funcionar.

     El USB puede conectar los periféricos como ratones, teclados, escáneres, cámaras digitales, teléfonos 
móviles (celulares), reproductores multimedia, impresoras, discos duros externos, tarjetas de sonido, sistemas 
de adquisición de datos y componentes de red. Para dispositivos multimedia como escáneres y cámaras digi-
tales, el USB se ha convertido en el método estándar de conexión. Para impresoras, el USB ha crecido tanto en 
popularidad que ha desplazado a un segundo plano a los puertos paralelos porque el USB hace mucho más 
sencillo el poder agregar más de una impresora a una computadora personal.

     En el caso de los discos duros, es poco probable que el USB reemplace completamente a los buses (el ATA 
(IDE) y el SCSI), pues el USB tiene un rendimiento más lento que esos otros estándares. Sin embargo, el USB 
tiene una importante ventaja en su habilidad de poder instalar y desinstalar dispositivos sin tener que abrir el 
sistema, lo cual es útil para dispositivos de almacenamiento externo. Hoy en día, una gran parte de los fabri-
cantes ofrece dispositivos USB portátiles que ofrecen un rendimiento casi indistinguible en comparación con los 
ATA (IDE). Por el contrario, el nuevo estándar Serial ATA permite tasas de transferencia de hasta aproximada-
mente 150/300 MB por segundo, y existe también la posibilidad de extracción en caliente e incluso una especifi-
cación para discos externos llamada eSATA.
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