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Capitulo 2 - Ejercicios de Photoshop

Efectos aplicados a textos
Ejercicio 1
Transparencias sobre texturas

En este primer ejercicio, aprenderemos un método sencillo y eficaz para enriquecer nuestras presentaciones
0 imagenes.

1. Como primera medida crear una cama en el modo Superponer, tengamos en cuenta que tanto las letras
como los detalles del fondo se distingan bien, sobre todo si el texto es oscuro o claro.

2. Es un método interesante para colocar rétulos sobre imagenes texturadas es poner la capa de texto en
modo superponer, rellenar el texto de gris medio y aplicarle algun estilo de capa, como en este caso una
sombra paralela y un ligero biselado:
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Sombra
Angulo: ‘121 |°
o [¥]usar luz global
Altitud: E
Contorno de resplandor: +| [[]suavizade
Modo resaltado: _.Tnma v |
Opacidad: 3 60 %
Modo de sombra: | p iplicar o |-

Opacidad: a : | 0 9%

3. El biselado sera con poca opacidad, y el color de sombra debe ser oscuro.

4. El texto es invisible, lo Unico que se ve son los efectos, que se pueden suavizar bajando la
opacidad de la capa.

(Si arrastramos ésta podremos probar qué tal se lee en otras posiciones.)
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5. En la mayoria de los casos todavia se leera mejor si se ilumina muy poco el color del texto. Aqui lo hemos
aclarado hasta un gris 60%. Si la foto fuese bastante clara, se le daria consistencia al texto al revés, oscurecién-
dolo un poco.

6. En fotografias menos texturadas, se le pude dar este efecto para cierto tipo de marcos para lograr marcos
como en la siguiente foto.
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Ejercicio 2
Efecto de Velocidad

1. Creamos un documento con fondo negro y ponemos el texto que queramos en blanco. En este caso
hemos utilizado un tipo de fuente de los créditos de la pelicula Blade Runner
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o o |
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2. Enlazamos las capas y le aplicamos un desenfoque gaussiano de entre 0.8 y 1
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3. Le aplicamos filtro/estilizar/solarizar e igualamos los niveles automaticamente

4. Le aplicamos filtro/distorsionar/coordenadas polares y lo hacemos de polar a rectangular

b F e e w4 s

5. Rotamos la imagen 90 ACD y le aplicamos filtro/ estilizar/viento desde la derecha
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6. Volvemos a rotar la imagen 90 AC y le aplicamos filtro/distorsionar/coordenadas polares y lo hacemos de
rectangular a polar.

SiEls=D
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7. Luego ya es cuestién de gustos e imaginacion podemos darle un color (Ctrl +U)

Ejercicio 3

Texto con hielo

1. Creamos una imagen con fondo blanco de 250 x 100 pixels en modo escala de grises y un texto negro.

"R Sin titulo-1 al 100% (G... [= |[B]X]

DARKLUKY
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2. Combinamos el texto y la capa, le damos a la herramienta barita magica, seleccionamos el texto y vamos
a seleccion/invertir.

3.  Ahora vamos a filtro/pixelizar/cristalizar y le damos un valor de 10 y nos queda algo asi.

R, Sin titulo-1 al 100% (G... [= |[B)X]

4., Luego vamos otra vez a seleccion/invertir y aplicamos un filtro/ruido/afadir ruido con los valores de la
imagen o los que podamos preferir.

Ahadir ruido 3

Previsualizar

BARKLARKY

B 1w (3
Cantidad: | GG | %
o
Distribucicn
® Uniforme
O Gaussiana

[¥]Monocromético
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5.  Aceptamos y vamos a filtro/desenfocar/desenfoque guassiano como en la imagen.

Desenfoque gaussiano [zl
o ]
[¥] Previsualizar
O w0 (3
Radio: [ﬂ | pixeles

6.  Ahora vamos a imagen/ajustar/curvas y hacemos algo parecido a esto.

Curvas E |
o Cx
;Y Automatico
o — [_opciones... |
Entrada; |69 |
o Rl M| 227
Salda: |69 |% =
- [¥]Previsualizar
&,
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7.  Luego vamos a seleccion/deseleccionar y nos queda algo asi.

DARKLURY

8. Vamos aimagen/ajustar/invertir.

"R Sin titulo-1 al 100% (G... [= |[B]X]

9. Rotamos el lienzo, Imagen/Rotar lienzo/90°AC y le aplicamos un filtro/estilizar/viento desde la derecha.

R Sin titulo-1 al 100% (Gris/8) (=3
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10. Rotamos el lienzo con Imagen/Rotar lienzo/90°ACD y ya tenemos el texto congelado,

A=)

"% Sin titulo-1 al 100% (RGB/8)

Ahora le vamos a dar color

11.  Vamos a imagen/modo/color RGB y después vamos a imagen/ajustar/tono y saturacion y le damos unos
valores para que el color se parezca al del hielo o como queramos.

titulo-1 al 10
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12.  Por Ultimo nos resta seleccionar la herramienta pincel y buscar un pincel para hacer el destello.
(Photoshop ya trae uno por defecto).

"R Sin titulo-1 al 100% (RGB/B) M=)

Ejercicio 4

Texto fantasma

1. Abrimos un documento con estas caracteristicas (el tamafo puede variar, pero mientras mas pequefio
sea, mas pequefa debe de ser la letra)
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Nuevo
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Nombre: texto fantasma
Predefinir:  Personalzar

Anchura: 350

Cancelar

Guardar valor..

Altura; | 350
Resolucidn: 72

Contenido de fondo: | Blanco

¥ Avanzadas

| piveles
‘ pixeles
|| pixeles/puigada

Modo de color: | Escalade... v | 8bits

Tamafio de imagen:
119,6K

RECUERDA EI modo de color debe de estar siempre en escala de grises

2. Una vez hecho eso tendremos algo asi:

. texto fantasma al 100% (Gris/B)

CEX
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3.  Ahora pintamos el fondo de negro y escribimos un texto con una letra clara en blanco.

B texto fantasma al 100% (PHOTOSHOP .., [Z|[8][X]

PHOTOSHOP DESIGNS

La letra que hemos usado es Arial Black, de unos 20pt.
4.  Tenemos que rasterizar la capa de texto: Capa>Rasterizar>Texto

5. Ahora vamos a aplicar los filtros, pulsamos: Filtro>Estilizar>Viento, y tenemos que darle estos valores:

] 100% =

*} Viento
Vendaval
Trémulo

Direccién
*) Desde la derecha
Desde la izquierda
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6. Volvemos a repetir este ultimo paso. Filtro>Estilizar>Viento. Pero ahora tenemos que hacerlo con estos
criterios:

] 100% (+]

%) Viento
Wendaval
) Trémulo

100
Desde |a deracha
*) Desde |a izquierda

Y volvemos a repetir.

Nos habra quedado algo asi:

“F. texto fantasma al 100% (PHOTOSHOP ...
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7. Ahora hacemos: Imagen>Rotar lienzo>90° ACD Imagen>Rotar lienzo>90° ACD Imagen>Rotar lienzo>90°
ACD y nos quedara esto:

R texto fantasma al 100% (PHOTOSHOP ...

8. Ahora vamos a Imagen>Modo>Color RGB y acoplamos las capas. Elegimos el color:
Imagen>Ajustes>Equilibrio de color y movemos las flechas hasta encontrar nuestro color.
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Ejercicio 5
Transformar los textos en oro

1. Creamos un nuevo archivo de 500 x 600 pixeles y con un fondo blanco.
2. Creamos una nueva capay con la herramienta de texto escribimos lo que queramos.

W Untitled-1 @ 100% { Jorge A.M.. RGB/D)

Jinge

o | 18 Doc) A7 3 Z 1A I

3.  Seleccionas la capa donde esta el vamos a Opciones de fusion (Blending options)

W Untitled 1 & 100% { Jorge A.M., RGB/E)




eeeee

4.  Estando en las Opciones de fusion vamos a donde dice Sombra Paralela (Drop Shadow) y cambiamos

las siguientes opciones

Estructura

Modo de fusién: Oscuro y el color es (#fabe08)
Opacidad: 65%

Angulo: 120px

Distancia: 4px

Spread: 82p%
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Tamaho: 3px
Calidad
Contorno: conico.
Ruido: 0
Layer Style El
Sy Structure
e bt Blend Mode: | parken v/l
T mm By e
[J1nner Shadow
[CJouter Glow Angle: ® 120 [° [V]use Global Light [ Preview
[J1nner Glow Distance: | 4 pe
[IBavel snd Emboss Spread: 31— (e |® .
[ Contour Sker 3 E |px
[ Texture Quality
Lisam Contours | £
[ Cotor Overlay _
e e
[ Gradient Overlay e |
[IPattern Overlay [¥]Layer Knacks Out Drop Shadow
[[]stroke

5.Ya estando las opciones cambiadas se deberia de ver asi:
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6. Volver a las opciones de fusién y vamos a Resplandor Interior donde hacemos algo semejante al paso ante-
rior, cambiamos algunas opciones para llegar al efecto que queremos.

Estructura:

Modo de fusién: Trama.
Opacidad: 72%

Ruido: 0

En la siguiente opcion se presenta una gradiente y un color base, seleccionamos el Color base.
El color que utilizamos es #fefe05

Elementos:

Técnica: Precisa

Origen: Borde

Retraer: 15%

Tamano: 8px

Calidad:

Contorno: Cono Invertido
Rango: 50%

Vibracion: 0%

Y con lo que hemos hecho se tendria que ver asi.
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manera.

Estructura:

Estilo: Bisel Interior
Técnica: Blando
Profundidad: 750%
Direccion: abajo
Tamaho: 18px
Suavizar: 1px

Sombras

Angulo: 180

Usar luz global: si

Altitud: 64grados

Resplandor del contorno: Ring-doble.
Modo Resaltado: Superponer
Opacidad: 88%.

7.Volvemos a las opciones de fusién, damos con un clic en Bisel y Relieve y lo configuramos de la siguiente

Modo de sombra: Multiplicar (Color #000000)

Opacidad: 72%.

Layer Style

e =P
| Blencing Optiona: Crefault Blrd Mode! | oo -
EGrop Shacow Cpacly 2 n_»
[ trewr Shadew Mokt ) [
Cxeaeas oH O——==H
2] Bavl s Emboss Ehements
onton Tachovoue! |pycey &
) Teture Source: () Canter  (Z1dge
Clsain chokai 5
Siwi [
[l Cekor Ovarley
[l Gradbars Ovarliy
[ Psttmrn Crarluy
[ stroba
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Con las modificaciones realizadas el resultado es el siguiente.

8. Por ultimo vamos a Opciones de fusién y nos dirigimos a Contorno donde cambiamos las siguientes opciones.
Elementos:
Contorno: Half-round.

Rango: 100%.

Finalmente nuestras bellas letras bahadas en oro se deberian de ver asi:

las letvas oo ove
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Ejercicios de creacion de figuras
Ejercicio 6

Efecto Balazo

Lo primero que vamos a hacer es crear un nuevo documento (ctrl.+n).

El color tiene que ser negro.

El tamafno no importa eso puede variar.

. Luego de haber creado el nuevo documento vamos a hacer una barra blanca con la Herramienta de
Marco (M) busca un resultado parecido a este:

Moo n =~

5.  Ahora vamos a ir a Filtro> Estilizar> Viento y lo configuramos de la siguiente manera:

Método: Viento
Direccion: Desde la izquierda

El resultado es el siguiente:
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6. Ahora vamos a darle la forma de orificio: Lo primero que hacemos es ir a Editar> Transformar> Rotar 90
AC y después de eso Filtro> Distorsionar> Coordenadas Polares y seleccionamos Rectangular a Polar.

Tu resultado es el siguiente:
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7. Por ultimo invertimos los colores para que el fondo sea blanco y el orificio sea negro. Para esto te vamos
a Imagen>Ajustes>Invertir.

Ejercicio 7
Crear transparencias

1. Vamos a abrir la imagen en Photoshop.
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2. Seleccionamos la herramienta "Borrador Magico", (es el tercero que nos sale en el desplegable del borra-

dor de la barra de herramientas. Debemos posicionarnos 2 segundos sobre la flechita negra de la tecla borra-

dor).
A==}

Iit:

X
i b

.| *
y‘ -
Hesramienla Boirador mégico (E)
[T
¢ |0

=2d
iR

b

3. A continuacién, hacemos Clic con la herramienta "Borrador magico" sobre el fondo de color blanco, viendo
como desaparece este color.

4. Ahora guardaremos la imagen con el fondo transparente; "Archivo/Guardar como..."
Seleccionaremos la opcion "Compuserve Gif"

(Hay que elegir esta opcion, porque es la Unica que soporta transparencias)
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lCm'rpuSeue GIF [' GIF) ~|

5. Debemos fijarnos en que este marcada la opcion "transparente”, y pulsamos "OK".

Paita ! Local (Sakclva) | E
_Cancel |
F yer

(Se puede dejar en los 256 colores iniciales o bajar la cantidad de colores (Por ejemplo, en 64 colores) para
que la imagen sea mas liviana, pero también le quitamos calidad a la imagen.)

Ejercicio 8

Crear un arcoiris

1. Abrimos una imagen de un paisaje similar a este:
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2. Creamos una nueva capa que la llamaremos Arco Iris, luego seleccionamos la herramienta degradado
escogiendo el tipo de degradado llamado "Arco iris transparente".

FR PR RO
Addd |4
ir /:4 /,r/'

A drw s
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3.  Nos aseguramos de marcar los valores que se muestran en la imagen.

[ ] 4 | ] Modo: | Normal ~ | Opacid.: | 100% [» | ‘nrli rama:b .
. o ) - .

4. Ahora aplicamos el degradado desde el medio de la foto mas o menos hacia abajo, asegurandonos que
nos queda de un ancho razonable y manteniendo pulsada la tecla Shift para que nos quede recto.

5. Ahora le aplicamos el filtro Distorsionar/Coordenadas polares con la opcion rectangulo a polar marcada.

85



»MUESTRA

N PARA VER LA OBRA COMPLETA
INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
DE NUESTRO SITIO.

" Wl mEE N E W WEE wrw

||
B
|
||
||
||
||
ﬂgﬂ 5
m

HEEEEEBR
B Bl EE=RBR
AN EENENN

EEEEEE RN
B A R EEEREEEEEN
EEmn m
| | N EEEEE =
= e
mEEEEE

| .
)

|
|
=
||

|
[}
=
o
o
|
|
||
‘E
u

||
|
iz
|
|

||

m
||
m

| o "R RN
||

e mEm

6.  Pulsamos CTRL+T para transformar el Arco Iris y lo situamos donde queramos.

L R L LR s — ]

D Aetiv Edoin Imagen Capa Selcoin Fito Vita Vertea Apds - &%
B

ﬁ*i’ﬂrz' & vimsps | B am mew | M 2aem | d0a  owies swies o]

o v|f

86



»MUESTRA

PARA VER LA OBRA COMPLETA
INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
DE NUESTRO SITIO.

7. Ponemos la opacidad de la capa al 50% mas o menos y el modo de fusion lo cambiamos a trama. Luego
le aplicamos un desenfoque gaussiano con un valor bajito (Aqui hemos puesto un valor de 5 px).

Borramos las zonas del Arco Iris que no nos interesen, con un pincel blando.

87



88

9.

»MUESTRA

PARA VER LA OBRA COMPLETA
INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
DE NUESTRO SITIO.

Ahora con el mismo pincel pintamos la zona de debajo del arco iris de color blanco.
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10. Bajamos la opacidad de la capa al 15% y borramos sobre la zona de los arboles para que resulte mas
realista.
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Ejercicio 9
Collar

1. Creamos un 0 de este color D5D348 arriba a la derecha del documento, asi.

2.Vamos a Capa>Estilo de capa>opciones de fusion con los siguientes valores.

90




Estilo de capa

000

Estilos

Opciones de fusidn: Por defecto

[1Sombra paralela
[ Sombra interior
[IResplandor exterior
[Jresplandar interior

[ Bisel y relieve
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£3
B s Cx
Estructura

T
SR =

Profundidad: — ) - [mm s Em_
Direccién: (E)Superior  (Oabato Flem
Tamafior — 33— [18 |px

Suavigars }————— |o —px -

Angube: |Tlo
® [#usar luz global
Altitud: i'm ]°

Contormo de resplandor: m DSUM

Modo resaltado: | Trama |
; R

Sombra

Opagidad: 2} 75

3. Capa>nueva>capa

. Escribimos una | mayuscula y la movemos para que quede asi.
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5. Hacemos Clic en la capa de la I.
6. Luego vamos Capa>Estilo de capa>opciones de fusion con los siguientes valores.

Estilo de capa

= oy et ——

Estructura
Opciones de fusién: Por defecto Estilo: |Biselinterior % | Restaurar
Sombr alela Técnica: |Redonde v
- T Tcrky: [Redonder  JY e — Estilo nuevo...
[[]sombra interior Profundidad: — ) - [Em %
[ Resplandor exterior Direccién: (2)Superior Oabap Preyisualizar
Tamafio: 1
[[]kesplandor interior : - 118 |Px
Suavigar: } [ |px -
Bisel y relieve L — |
2 Sembra
Angulo:

s Altitud:
[ superposicién de colores

Cont d dor:
[] Superposicién de degradado ontaeno de resplan
[[] Superposicion de motivo Modo resaltado: [Trama Y |
DTrm Opacidad: : - __\'

Modo de sombra: IMullo!‘;_g
Opacidad: 2

Ahora ya tenemos lo basico de la cadena.
Para continuar haciéndola duplicamos la capa del 0 y la movemos hasta abajo de la I.
Asi sucesivamente hasta completar la cadena.

También se puede rotar la | un poco para que quede mejor o el 0 en Edicion>Transformar>Rotar Hasta que
nos quede asi.
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y:

7. Ahora vamos a hacer la placa, con la herramienta rectangulo y hacemos un rectangulo como este.

g
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8. Vamos a darle relieve al rectangulo, Capa>Estilo de capa>opciones de fusion con las siguientes opciones.

Estilo de capa

44¢¢¢
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Estilos

Opciones de fuzdn: Por defecto

[ Sombra parsela
[] sombra interior
[T Resplandor exterice
[ Resplarlar intarior

[ Bisel y relieve

[ Superposicién de colores

[ superposicién de degradade
[JSupsrposicion de motive
[Otraze

Bisel y relieve

ehdisan T
Estle: |Bisel interior v
. a A | Eii han
Profurdidad: A | g;_ﬁ Estio nuevo
Dirscciérns Osupurior  Obago EelPreysualear
Tamafior ) [18 Jpx
e a2 L:'“

Contorno de resplandar: m [[guavizads

Modo resstidar [Trama

Moda de sombra: | Muliplic ar

v 1
19

Opacidadi ——a— [=

Opacidads )

9. Afladimos el texto encima del cuadro en otro color mas oscuro que con el que hemos estado trabajando y

vamos Capa>Estilo de capa>opciones de fusidn con las siguientes opciones

Estilo de capa

Estilos

Opciones de fuzidn: Por defecto

[ Sombea paralala
| sombra interior
[ Resplandor extericr
CIkasplandor interior
O Bisel y relieve

ey e ——
Estilor | Sisal interior ™)
Mt [cadench S8 (Esto e
Profurddad: % [
o [#] Previsuakear
Direccién: (®superior  (Dabao -
Temafior 3 [12 e« -
Sambra
Angulor i

Contormo de resplandor m [(Jausizsde

Modo rezatado: | Trama

Modo da sombrar | Multiplicar

Opacdad;

COpagidud:
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Ejercicio 10

Crear un Ojo

1. Abrimos un nuevo documento
2. Creamos un circulo del tamano del ojo, lo rellenamos del color que nos guste, en este caso verde y apli-
camos un filtro/ruido/afadir ruido con valores de 50/gaussiano

wops - [Sn titsdo 1l &6 TN {Caps 1, BGE)

[} detven Dhode o Caoe Seeae Py e wars S

v B R R ]

e
EA
L
GC. /.
A2
.5,
9. =,
L e st B piana
bl | TP
3: LY Poeerter Sy o 4 iy 30
d
-
L
A PR
224 -
)
[ B
D; B 3 W) »

3.  Aplicamos un nuevo filtro/desenfocar/desenfoque radial/cantidad 100/zoom/éptima.

4. Luego con un pincel color negro difuso dibujamos el iris y todo el contorno del ojo.
Con el mismo pincel pero en blanco le damos las luces
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5.  Vamos a filtro/distorsionar/esferizar con cantidad 100%/modo normal, para crear volumen y podemos cam-
biar el color del ojo a nuestro gusto en imagen/ajustes/equilibrio de color
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6. Laforma del ojo la creamos con las pestanas.

7.  Creamos una nueva capa para cada una de las pestafas y utilizamos un pincel con forma de pestafia
color negro. (Los pinceles los podemos conseguir en diferentes paginas de internet especializadas, con ellos
podremos darle vida a nuestros trazos con diferentes motivos)

8.  Una vez colocadas las pestafias debemos acoplarlas a la forma del ojo con
edicion/transformar/distorsionar y quedara asi.

- Adiobe Phatishep - [Sin titule | o 64, PN (jestafa haja, RGE}]

B Mowe Bloln bwge Cae Seeaie SEe el Peaee Seule - =

Zo vt D e ame W ovet B e ien ) 26 e ]
Ll L p——
»
-
——
o —mr—— "
-
- n_ e Wty o [ 2
pre -
A i
U7 7]
b= -
7.5,
v o
: ] torreatin pert
. T, P E———— o
" ] P Lo g 34 pione
L A 1L Ferte Sy« 4 py 3
E * i e s -—
L —
—
i |= ) e DTS N i B
a3y
=4
[S35n] 0 e 2o [ AU Y . S TS ——

9. Para hacer el blanco del ojo, creamos una capa nueva, buscamos la herramienta del lazo magnético y
seleccionamos el interior, lo pintamos de blanco y con un pincel difuso y pequefo. Luego realizamos marcas de
un color mas oscuro para manchar el blanco, y con la herramienta del dedo arrastramos las manchas hasta
lograr una imagen que nos parezca buena.
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10.  Enuna nueva capa creamos el fondo que mas nos guste y ya tenemos el ojo listo

11. Para tener los dos ojos solo hay que duplicar las capas, edicién/transformar/voltear horizontal.
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Ejercicio 11

Un micréfono

2.

Primero Creamos nuevo documento de 5 x 5 Pixeles transparente y lo rellenamos de negro
Le quitaremos 2 Pixeles y queda algo asi.
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3.  Cuando lo tengamos vamos EDICION/DEFINIR PATRON y le damos un nombre, por ejemplo “Rejilla”.
4.  Creamos otro documento de 600 x 600 Pixeles transparente, en el cual creamos un CIRCULO con la
herramienta marco eliptico.

5. Luego vamos a ARCHIVO/RELLENAR, ponemos el motivo que hemos personalizado, sin dejar de deselec-
cionar.
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6. Luego vamos a FILTRO/DISTORCIONAR/ESFIRIZAR al cual daremos CANTIDAD 100% y MODO solo
vertical (Aun no hay que deseleccionar).

7.  Ahora creamos una nueva capa y la pondremos debajo de la rejilla, pero como aun no deseleccionamos
rellenamos el circulo con la herramienta degradado. usaremos el degradado RADIAL.
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8.  Seleccionaremos las rejillas y vamos a bisel y relieve y ponemos los siguientes parametros.

Bisel y relieve

Estructura
Estilo:  gicel interior -
Técnical padondear -
Profundidad: ) 91 %
Direccién: @ Superior Abajo
Tamafio! [ g px
Suavizar: ) 0 px
Sombra
Angulo: g °
'/ Usar luz global
Altitud: 26 s
Contorno de resplandor: 1 v\ | |Suavizade
‘ r 1
Modo resaltado: 1,50, v |
Opacidad; B 75 %6
Modo de sombrat Multiplicar - -
Opacidad: ) B |%

9.  Creamos un nuevo gradiente.
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10. Ahora creamos un rectangulo vertical, por lo que lo copiaremos 2 veces, rellenaremos a uno con el
degradado que creamos, al 2° de BLANCO al y 3° de negro y los posicionaremos asi:

1. degradado ® [T ]capas .
2. blanco ® [ Jcapa2
3. negro ® "1 Jcapas

11.  Luego al rectangulo negro lo movemos 2 Pixeles a la derecha y al rectangulo blanco lo movemos 2 Pi-
xeles a la izquierda.

12. Ponemos en bisel y relieve los siguientes valores!
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Bisel y relieve
Estructura

Estilon picel interior -

Técnicat podondear %
Profundidad: ) q1 %

Direccién: © Superior Abajo
Tamafio: [} 5 Px

Suavizar: [ o px

Sombra
Angulo

9 o
v/ Usar luz global
Altitud: 2 o
Contorno de resplandor: | l'| Suavizado

Mado resaltado:

Trama vl
Opacidad: | 75 %

Modo de sombra: Multiplicar - -
Opacidad: ) 75 %

13. Luego del degradado. hacemos otro rectangulo un poquito mas grueso.

L
1
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13. Ahora vamos a trasformar para eso presionamos Ctrl, y con el puntero vamos a la esquina del rectangulo
sin dejar de presionar Cril hacer clic y arrastramos.

14.  Ahora vamos a IMAGEN/TAMANO DE LIENZO y le damos hacia la DERECHA: Los valores seran de

ANCHO 1100 Pixeles y LARGO 400 pixeles.
15.  Ahora haremos el mango Creamos otra CAPA y hacemos un RECTANGULO, el cual rellenamos con el

degradado de creamos.
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16. Ahora transformaremos de la misma manera que hicimos con el paso anterior.

17. Vamos a IMAGEN/AJUSTES/NIVELES, y colocamos los siguientes parametros.

Nrveles i
Canal: RGB v [ o ]
Niveles de entrada: | 17 0.74 | | 255 [ Cancelar——

| Cargar.. |
| Guardar.. |
| Automatico |
» ” | opciones... |
Niveles de salida: O 165|
— L2727

V! Previsualizar

18. Copiaremos y transformaremos de la siguiente manera:
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copiamos la capa
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Ejercicios de retocado de imagenes
Ejercicio 12
Realzar los colores de una imagen.

Uno de los trucos mas simples que se suelen hacer en el ambito del retoque fotografico es el de realzar los
colores y darle a las fotos una imagen mas viva de colores.

Normalmente cuando sacamos fotografias digitales y mas aun si pasamos por un scanner una foto impresa
a papel fotografico los colores de las mismas suelen estar un poco apagados.

Esto se soluciona de la siguiente manera.

Vamos a Imagen — Ajustes — Brillo / Contraste

Capa Seleccién Filtro Vista Ventana Ayuda

" Jeids L0015 | Phon [ 1005 5] 5 |

DG iveles... Curkel
| Niveles automaticos Mayls+Crl+L
Duplear... Contraste automatico Al+Mayis+ChriL
Aplcas lmgertiz Color automatico May(s+CtrkB
e L | Curvas... Chrim
Tamafio de imagen... Alt+Cri+1 Equilibrio de color... Ctri+B
Tamafio de lienzo... Alt+Ctri+C
:;?f;;m piceles : Tono/saturacion. .. Chrl+U
R Desaturar Mays+Ctri+U
Igualar color...
Reemplazar color...
Correccidn selectiva...
Mezclador de canales. ..
Mapa de degradado...
Filtro de Fotografia...
Sombrafiluminacion, ..,
Exposure. ..
Opacid.: | 1009 Invvertir Ctri+1
Relleno: | 1009 Ecualzar
Urnbral...
Posterizar...
Variaciones. .,
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Una vez abierto el menu de Brillo / Contraste comenzamos a jugar con sus niveles.

Un truco basico es subir el contraste y bajar el brillo.

Brillo: ol OK |

- £ | Cancelar |

Contraste: 0 [v] Previsualizar

~
-

Asi la imagen que hemos captado inicialmente, con los colores mas tenues..
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...Se volvera mas viva y atractiva.

Ejercicio 13

Retocar los ojos rojos producidos por el flash.

El ojo rojo en las fotos se produce cuando usamos el flash en nuestras
camaras, generalmente en ambientes de poca luz. Las pupilas se con-
traen y expanden en respuesta a la luz. Asi, una luz fuerte hace que las
pupilas se contraigan dejando entrar menos luz, y con una luz suave,
las pupilas se agrandan, dejando entrar mas luz.

CL Ll('
Cuando utilizamos el flash de nuestras camaras, la luz pasa a través é 'c,(-'
de la pupila dilatada, y rebota en los vasos sanguineos que se encuentran
detras de la retina. La luz rebota en este caso hacia la camara, lo que ’~ R
causa que la pupila del ojo en nuestras fotos se vea roja. @ @

Photoshop posee una herramienta muy basica, pero a la vez muy util.
Red Eye tool es la herramienta que nos ayudara a sacar esos molestos = %
ojos rojos de nuestras fotografias. No nos servira para todas pero el resul-
tado en la mayoria es muy bueno.

1. Cargamos una foto en Photoshop que queramos corregir.
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2. Luego nos vamos a nuestra barra de herramientas en la parte izquierda. Presionamos y mantenemos el
botén izquierdo de nuestro mouse en la herramienta que parece un “parche curita” para que nos revele otras
herramientas. De las que aparecen seleccionamos la ultima “red eye tool”.

E WS A0NG brne poRSNPRE N8/ 0 7|
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3.  Ahora que tenemos seleccionada nuestra herramienta. en la parte superior de la pantalla pueden ver que
hay dos propiedades para esta herramienta.

Son dos valores porcentuales, Pupil Size y Darken Amount. Pupil Size lo cambiaremos dependiendo del
tamano de la pupila, mientras méas grande sea este valor, mayor sera el drea que afectara esta herramienta.
Darken Amount variara en mayor o menor intensidad lo negro de la pupila.

g - | pupd e[ 70 [+ ] Oarken Amount: 25 [+

Aqui debemos probar cual de los valores se adeciia mas a la fotografia.

4. Una vez que seleccionamos los valores procedemos a hacer clic en cada pupila, obteniendo un resultado
inmediato.
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Ejercicio 14
Retoque profesional de piel

Estamos acostumbrados a ver en las fotografias de los anuncios cosméticos, o en las revistas de moda,
unas modelos que muestran una piel perfecta, sin ninguna imperfeccion, con un tono uniforme y de un aspecto
totalmente natural. Esta claro que es el resultado de un retoque profesional de la piel usando Photoshop, bueno

aqui aprenderemos el secreto.

1. Abrimos una imagen sin retocar.
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Un retoque de piel tradicional deja la piel sin casi imperfecciones, pero elimina gran parte de la textura,
dejando a la modelo como un maniqui con la piel de plastico. Esto se puede hacer rapido con la funcién de
Filtros — Desenfocar.

2. Una vez abierta la imagen duplicamos la capa que contiene la original para conservarla como referencia.
La nueva capa servira como base de los retoques.

114



4.

22223

| i D
| Layers x | Channels | Paths | .=

Normal [+ opacity: | 1009 > |
Lock: [] &+ @ Fil:ilOﬂ%|)|

o [T cotune

L

Creamos una nueva capa. La denominamos ‘pincel corrector’. La seleccionamos.

‘Normal éi]O'pacitw 10096 | » |

Lock: (] & b @ Fil: | 100% > |
=

£ ] I I Pincel corrector

= ! capa base

-

e

- a ariginal

| of |

Seleccionamos el pincel corrector, configurado para utilizar como muestra todas las capas.

(59 + | Brush: l;ﬂ *  Mode: _Norma!
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Q Source: (#)Sampled () Pattern: D] [ Aligned Sunple::.ﬁjlur.r;

~ |
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5. Con pequefos trazos, trabajando al 100% o 200% de zoom, iremos corrigiendo las pequefias imperfec-
ciones de la piel. Todos los cambios se guardan en la capa "pincel corrector"”, sin afectar al original.

I

6. De esta forma, eliminamos las pequefas cicatrices, marcas, granitos, poros muy abiertos, etc.

Veamos el resultado de este primer paso:
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Antes

Después
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7. Creamos una nueva capa que nos servira para aclarar ciertas imperfecciones de la cara, como por ejem-
plo las ojeras.

.Normal -v Opacity: | 1009 }'

tock: [ ¢ @ Fill: | 10098 | »
i— —
@ I I aclarar

@ Pincel corrector

= : capa base

at

b ! original

4

8.  Seleccionamos el pincel, con el modo ‘aclarar’ o ‘lighten’ si tenemos la version en inglés.

& v Bush % - Mode: |fighien T v | Opachy: | 100% [ |

9.  Con la tecla Alt seleccionamos un color mas claro de los contiguos a la zona a tratar. Al pasar el pincel por
la zona mas oscura (por ejemplo, una ojera) solo pintara en los pixeles mas oscuros que el color seleccionado.
Veréis que el efecto es muy marcado y no queda nada bien. Luego lo solucionaremos.

Este el resultado:
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Ajustaremos la opacidad de la capa aclarar para que los cambios se fundan suavemente con la imagen
original. Prueba con un 50% y compara el resultado:
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11. De forma similar, creamos una capa oscurecer y con el pincel en modo oscurecer, eliminamos zonas
demasiado claras, como por ejemplo los brillos excesivos.

Brushi 5.8 - ‘Mode: |Dariun opm'l

&~
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12.  Damos unos cuantos brochazos y posteriormente ajustamos la opacidad a un 20%-40%

Este el resultado. Atentos a los brillos de la nariz y el lateral derecho de la cara. Los hemos matizado.
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13. Ahora vamos a pulir un poquito la cara, homogenizando el tono y eliminando la textura de los poros.
Luego la recuperaremos. Para ello creamos una nueva capa, que denominaremos ‘pulido’

Normal v | Opachy: | 100% » |

tock: [ b+ @  Fit: 100% > |

- lp.u.

L oscurecer
- aclarar

- Pincel corrector

- E capa base
- E original

14. Sobre esta capa, retocaremos usando el tampén de clonar, con baja opacidad y con la opcién de
muestrear todas las capas:

& v Buh %+ Mode: [Norma ] Opacity: | 69 [» | Flow | 100% [» | 24 [FlAligned | Sample: |all Layers ] |
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15. Seleccionamos con Alt el punto origen para ser clonado y pintamos sobre la cara con suaves pinceladas
para dejar la piel homogénea sin miedo a pasarse, ya que luego ajustaremos la opacidad de la capa. Es desea-
ble ir cambiando el punto de origen para cada zona a tratar.

Este es el resultado:

Demasiado pulido. La operacién anterior es muy destructiva de la textura y tonalidad pero al ser realizada en
capa independiente podemos variar la opacidad. Por ejemplo, este es el resultado con la opacidad al 80%:
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16. La foto ha perdido volumen, dejando el rostro muy plano. Para recuperar volumen, alteraremos los tonos
mediante dos nuevas capas. Capa ‘tonos claros’y capa ‘tonos oscuros’:

| Layers x | Channets | Paths |

x
[Normal s | Opacity: | 1009 [» |
lock: ] #++ @ Fill:| 1009 [» |
@ tonos oscuros
|
- tonos clares
w pulido
£ oscurecer
@ aclarar
® Pincel corrector
® E’| capa base
L] ’E"] original
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17. Enla capa de tonos claros, crearemos mediante el lazo selecciones de zonas de la cara que deberian ser
mas claras. Puede ayudarnos a realizar la seleccion la visualizacion unica de la capa base para poder ver las
luces/sombras originales.

18. Una vez realizada la seleccion se rellena de blanco y se deselecciona, obteniendo la siguiente imagen:

19. Paraincorporar las zonas claras, aplicamos filtro gausiano con un radio alto (80px aproximadamente)
sobre la capa ‘tonos claros’, cambiamos el modo de fusion a ‘Luz suave’ o ‘Soft Ligth’ y variamos la opacidad de
la capa a un 40%.:
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Este es el resultado:

20. Aplicamos la misma técnica con para los tonos oscuros, rellenando de negro.
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Tras todos estos pasos obtenemos una piel demasiado artificial, en el que se ha perdido la textura original.
Es la tipica textura de cera o de porcelana. Veamos una ampliacién al 100%

21. Para mejorar el aspecto recuperando la textura, vamos a afadir poros artificiales a la imagen. Para ello
seleccionamos con el lazo sobre la imagen original no retocada, sin necesidad de mucha precision y la copia-
mos a una capa nueva que estara encima del resto. Esta es la capa aislada para mostrar el corte.
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Wi=d

22. A esta capa, le aplicamos un filtro de paso alto de radio 8px aproximadamente, para eliminar el color y
resaltar los poros. Desaturamos la capa posteriormente:

Aumentamos un poco mas el detalle de los poros usando el filtro de enfoque. La intensidad dependera de la
textura original.

Este es el resultado:
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Con pincel corrector, el parche y el tampén de clonar, mejoramos la textura dejandola mas uniforme

23. Integramos la capa en la imagen, mediante el modo de fusion ‘Luz suave’y cambiando la opacidad de la
capa a 30-40%.

Conviene incluir una méascara de capa para que la textura no afecte a los ojos, labios, base de la nariz ni
bordes de la cara:

| Layers x | Channels | Paths | _-'.'?g"
[ 50f Light [se] Opacity: | 300 [7]
tocki Dok~ =

= —

129



»MUESTRA

) PARA VER LA OBRA COMPLETA
INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
" wrs s wEE = 2 W ws s ww

DE NUESTRO SITIO.

Con este paso hemos afhadido la textura necesaria para conseguir un acabado natural:

http:/

Para finalizar la imagen, hemos mejorado el aspecto de los 0jos con una ca| jus iveles
aporta luminosidad.
Y ahora les mostramos el antes y después:

[
ne

Cl

W
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eeeee

Original Retocada

Nota. Algunos profesionales emplean una base de datos de texturas faciales, incorporando a un retrato la tex-
tura de la piel de otra modelo, incluso una textura de poros generados en 3D por ordenador. Sin llegar a tanto

recomendamos conservar las texturas de las pieles que estén en mejor estado para ser aplicadas a futuros
retoques

131



