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En ella se pueden apreciar, aparte de la barra de titulo y la de menus, una caja de herramientas y una paleta
de colores. La paleta permite seleccionar el color, tanto exterior como interior. El color exterior es el color del
fondo, mientras que el interior es el color del primer plano. Al hacer clic sobre un color de la paleta con el botén
izquierdo del raton se selecciona el color del primer plano. Sin embargo, si se clica el botén derecho, es el color
del fondo el que cambia. Ambas selecciones vienen reflejadas en el cuadro de didlogo de colores seleccionados.

En el area izquierda de la ventana aparece el Cuadro de herramientas o herramientas de dibujo. Si situamos
el puntero del ratdon encima de cada uno de los botones de herramienta, aparece una pequefa informacion de la
funcién que realiza ese boton. En la zona inferior de la ventana aparece el cuadro de colores. La parte mas
amplia de la ventana es el area de trabajo, que es donde se crean y editan los dibujos.
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Herramientas de dibujo.
En general, para utilizar una herramienta de dibujo, seguiremos los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulsa sobre su icono para activarla.

2. Después, coloca el punto de insercién en el area de trabajo, en el lugar donde deseas comenzar.
3. Haz clic, mantén el botdn del ratén pulsado y arrastra.

4. Suelta el botén del ratén cuando hayas terminado.

Herramientas del Paint
Las herramientas Pincel y Lapiz se utilizan para realizar dibujos a mano alzada y funcionan de igual manera

que un boligrafo, un pincel o un rotulador. Borrador funciona como una goma de borrar. Al activarla y pasarla por
encima de una imagen borrara todo lo que toque.
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Las herramientas Linea, Curva, Rectangulo, Rectangulo redondeado, Elipse y Poligono sirven para realizar
las figuras que indican. Sigue esta secuencia de acciones para crear un poligono:

1. Selecciona la herramienta Linea y elige un grosor de linea para el borde del poligono.

2. Activa la herramienta Poligono e indica el tipo de poligono que se quiere dibujar: Sélo borde, Relleno y con
bordes o Sdlido sin bordes.

3. Haz clic, arrastra y libera el boton del ratén para dibujar un lado del poligono.

4. Haz clic de nuevo en el lugar donde termine el lado siguiente. Repite el proceso para los demas lados. Haz
doble clic para marcar el final del penultimo lado. Paint unira este punto con el de inicio del poligono.

La herramienta Relleno de color cubre cualquier area cerrada con el color frontal. Asi mismo, la herramienta
Aerdgrafo funciona como un aerosol de pintura. Sitla sobre el area de trabajo una fina capa de pintura que se
hace mas gruesa a medida que mantenemos mas tiempo la herramienta en el mismo sitio.

La herramienta Texto permite insertar texto en las imagenes. Los dos estilos de texto son:

Si la operacion consiste en insertar texto, ejecuta los siguientes pasos:
1. Elige el color para el texto, que siempre sera el color frontal.

2. Activa la herramienta Texto en el Cuadro de herramientas.
3. Pulsa sobre el estilo de texto que vas a insertar.

4. Dibuja el marco de texto arrastrando el ratén. Cuando liberes el botén del ratén apareceran los controladores
de tamafio del marco y el punto de insercion para escribir el texto.

5. Elige la fuente, el tamafo y el estilo en la barra de herramientas Fuente. Si esta barra no esta visible, haz clic
en el comando Barra de herramientas de texto en el menu Ver.

6. Vuelve a hacer clic dentro del marco de texto para que vuelva a aparecer el punto de insercién y escribe el
texto.

7. Para cambiar de tamafio el marco de texto, arrastra el controlador cuando el punto de insercion se convierta
en una flecha de doble punta; esto sucede cuando el punto de insercidn esta justo encima del controlador.

8. Si lo que quieres es trasladar el marco de texto, mueve el punto de insercion hasta que adopte forma de
flecha.

9. Haz clic en un lugar fuera del marco para dar por finalizada la escritura del texto. Mientras estuvo visible el
marco era posible realizar modificaciones en el marco y en el texto. Ahora ya no se podra volver a modificar el
texto.
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