
terreno debido a las tarjetas USB.

tanto disfrutar de una velocidad de transmisión demasiado elevada

-
tiendo un ahorro de mucho cableado en las instalaciones de redes.  En relación con los drivers, existen direc-
torios de "Chipsets de adaptadores Wireless".

DISPOSITIVOS MULTIMEDIA

PLACA DE SONIDO
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Nociones Básicas

     Una placa de sonido es una tarjeta de expansión para computadoras que permite la entrada y salida de 
audio bajo el control de un programa informático llamado controlador (en inglés Driver). El típico uso de las 
tarjetas de sonido consiste en proveer mediante un programa que actúa de mezclador, que las aplicaciones 
multimedia del componente de audio suenen y puedan ser gestionadas. Estas aplicaciones multimedia 
engloban composición y edición de video o audio, presentaciones multimedia y entretenimiento (videojuegos). 
Algunos equipos tienen la tarjeta ya integrada, mientras que otros requieren tarjetas de expansión. En el 2008 
el hecho de que un equipo no incorpore tarjeta de sonido, puede observarse en computadores que por 
circunstancias profesionales no requieren de dicho servicio.

Características generales

     Una placa de sonido típica, incorpora un chip de sonido que por lo general contiene el Conversor digital-
analógico, el cual cumple con la importante función de "traducir" formas de ondas grabadas o generadas digi-
talmente en una señal analógica y viceversa. Esta señal es enviada a un conector (para auriculares) en donde 
se puede conectar cualquier otro dispositivo como un amplificador, un altavoz, etc. Para poder grabar y repro-
ducir audio al mismo tiempo con la placa de sonido debe poseer la característica "full-duplex" para que los dos 
conversores trabajen de forma independiente.

     Los diseños más avanzados tienen más de un chip de sonido, y tienen la capacidad de separar entre los 
sonidos sintetizados (usualmente para la generación de música y efectos especiales en tiempo real utilizando 
poca cantidad de información y tiempo del microprocesador y quizá compatibilidad MIDI) y los sonidos digitales 
para la reproducción.

     Esto último se logra con DACs (por sus siglas en inglés Digital-Analog-Conversor o Conversor-Digital-
Analógico), que tienen la capacidad de reproducir múltiples muestras digitales a diferentes tonos e incluso 
aplicarles efectos en tiempo real como el filtrado o distorsión. Algunas veces, la reproducción digital de multi-
canales puede ser usado para sintetizar música si es combinado con un banco de instrumentos que por lo 
general es una pequeña cantidad de memoria ROM o flash con datos sobre el sonido de distintos instrumentos 
musicales. Otra forma de sintetizar música en las PC es por medio de los "códecs de audio" los cuales son 
programas diseñados para esta función pero consumen mucho tiempo de microprocesador. Esta también nos 
sirve para teléfonos móviles en la tecnología celular del mundo moderno de tal modo que estos tengan una 
mayor capacidad de bulla. La mayoría de las tarjetas de sonido también tienen un conector de entrada o "Line 
In" por el cual puede entrar cualquier tipo de señal de audio proveniente de otro dispositivo como micrófonos, 
reproductores de casetes entre otros y luego así la tarjeta de sonido puede digitalizar estas ondas y guardarlas 
en el disco duro del computador.
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        Otro conector externo que tiene una tarjeta de sonido típica es el conector para micrófono. Este conector 
está diseñado para recibir una señal proveniente de dispositivos con menor voltaje al utilizado en el conector 
de entrada "Line-In".

Funcionalidades

     Las operaciones básicas que permiten las placas de sonido convencionales son las siguientes:

Grabación
La señal acústica procedente de un micrófono u otras fuentes se introduce en la tarjeta por los conectores. 
Esta señal se transforma convenientemente y se envía al computador para su almacenamiento en un formato 
específico.

Reproducción
La información de onda digital existente en la máquina se envía a la tarjeta. Tras cierto procesado se expulsa 
por los conectores de salida para ser interpretada por un altavoz u otro dispositivo.

Síntesis
El sonido también se puede codificar mediante representaciones simbólicas de sus características (tono, 
timbre, duración...), por ejemplo con el formato MIDI. La tarjeta es capaz de generar, a partir de esos datos, un 
sonido audible que también se envía a las salidas.
Aparte de esto, las tarjetas suelen permitir cierto procesamiento de la señal, como compresión o introducción 
de efectos. Estas opciones se pueden aplicar a las tres operaciones.
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