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Nociones Básicas

CAPÍTULO 7 – WINDOWS 

En el capítulo anterior hicimos un paneo de los diferentes sistemas operativos que resultaron ser populares. 
Ahora nos vamos a detener en el Windows, que definitivamente es el más usado mundialmente. Pero para 
que pudiéramos utilizarlo hoy en día, el sistema paso por diferentes etapas desde 1985 hasta nuestros días.

Esta fue su evolución.

Windows 1.0

En 1985 Microsoft publicó la primera versión de Windows, una interfaz gráfica de usuario (GUI) para su propio 
sistema operativo (MS-DOS) que había sido incluido en el IBM PC y ordenadores compatibles desde 1981.
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     La primera versión de Microsoft Windows Premium nunca fue demasiado potente ni tampoco se hizo popular. 
Estaba severamente limitada debido a los recursos legales de Apple, que no permitía imitaciones de sus inter-
faces de usuario. Por ejemplo, las ventanas sólo podían disponerse en mosaico sobre la pantalla; esto es, nunca 
podían solaparse u ocultarse unas a otras. Tampoco había "papelera de reciclaje" debido a que Apple creía que 
ellos tenían la patente de este paradigma o concepto. Ambas limitaciones fueron eliminadas cuando el recurso de 
Apple fue rechazado en los tribunales. Por otro lado, los programas incluidos en la primera versión eran aplica-
ciones "de juguete" con poco atractivo para los usuarios profesionales.

Windows 2.0

     Apareció en 1987, y fue un poco más popular que la versión inicial. Gran parte de esta popularidad la obtuvo 
de la inclusión en forma de versión "run-time" de nuevas aplicaciones gráficas de Microsoft, Microsoft Excel y 
Microsoft Word para Windows. Éstas podían cargarse desde MS-DOS, ejecutando Windows a la vez que el pro-
grama, y cerrando Windows al salir de ellas. Windows 2 todavía usaba el modelo de memoria 8088 y por ello 
estaba limitado a 1 megabyte de memoria; sin embargo, mucha gente consiguió hacerlo funcionar bajo sistemas 
multitareas como DesqView.
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Windows 3.0

La primera versión realmente popular de Windows fue la versión 3.0, publicada en 1990. Ésta se benefició de 
las mejoradas capacidades gráficas para PC de esta época, y también del microprocesador 80386, que per-
mitía mejoras en las capacidades multitarea de las aplicaciones Windows. Esto permitiría ejecutar en modo 
multitarea viejas aplicaciones basadas en MS-DOS. Windows 3 convirtió al IBM PC en un serio competidor 
para el Apple Macintosh.

Windows 3.1 y Windows 3.11
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     En respuesta a la aparición de OS/2 2.0 , Microsoft desarrolló Windows 3.1, que incluía diversas pequeñas 
mejoras a Windows 3.0 (como las fuentes escalables TrueType), pero que consistía principalmente en soporte 
multimedia. Más tarde Microsoft publicó el Windows 3.11 (denominado Windows para trabajo en grupo), que 
incluía controladores y protocolos mejorados para las comunicaciones en red y soporte para redes punto a punto.

Windows NT

     Mientras tanto Microsoft continuó desarrollando Windows NT. Para ello reclutaron a Dave Cutler, uno de los 
jefes analistas de VMS en Digital Equipment Corporation (hoy parte de Compaq, que en 2005 fue comprada por 
HP) para convertir NT en un sistema más competitivo.

     Cutler había estado desarrollando un sucesor del VMS en DEC (Digital Equipment Corporation) llamado Mica, 
y cuando DEC abandonó el proyecto se llevó sus conocimientos y algunos ingenieros a Microsoft. DEC también 
creyó que se llevaba el código de Mica a Microsoft y entabló una demanda. Microsoft finalmente pagó 150 millo-
nes de dólares y acordó dar soporte al microprocesador Alpha de DEC en NT.

     Siendo un sistema operativo completamente nuevo, Windows NT sufrió problemas de compatibilidad con el 
hardware y el software existentes. También necesitaba gran cantidad de recursos y éstos estaban solamente 
disponibles en equipos grandes y caros. Debido a esto muchos usuarios no pudieron pasarse a Windows NT. La 
interfaz gráfica de NT todavía estaba basada en la de Windows 3.1 que era inferior a la Workplace Shell de OS/2
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Windows NT 3.1

Windows NT 3.1 (la estrategia de marketing de Microsoft era que Windows NT pareciera una continuación de 
Windows 3.1) apareció en su versión beta para desarrolladores en la Conferencia de Desarrolladores Profe-
sionales de julio de 1992 en San Francisco. Microsoft anunció en la conferencia su intención de desarrollar un 
sucesor para Windows NT y Chicago (que aún no había sido lanzada).   Este sucesor habría de unificar 
ambos sistemas en uno sólo y su nombre clave era Cairo. (Visto en retrospectiva Cairo fue un proyecto más 
difícil de lo que Microsoft había previsto y como resultado NT y Chicago no sería unificados hasta la aparición 
de Windows XP). Las versiones antiguas de Windows NT se distribuían en disquettes y requerían unos eleva-
dos recursos de hardware (además de soportar relativamente poco hardware) por lo que no se difundieron 
demasiado hasta llegar a Windows NT 4.0 y sobre todo a Windows 2000. Por primera vez daba soporte para 
el sistema de ficheros NTFS.

Windows NT 3.5/3.51
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     Cabe destacar que la interfaz gráfica de Windows NT 3.5 y Windows 3.51 era la misma que la de sus predece-
sores, Windows NT 3.1 y Windows 3.1, con el Administrador de Programas. Por otra parte, Microsoft distribuyó un 
añadido llamado NewShell, cuyo nombre completo es "Shell Technology Preview Update", que no era otra cosa 
más que una versión Beta de la nueva interfaz gráfica de Windows 95 y NT 4.0, con el botón y menú inicio, pero 
para Windows NT 3.5x. Su función principal era que los usuarios de Windows evaluaran el nuevo interfaz gráfico, 
que iba a ser presentado en Windows 95 y NT 4.0, pero como "daño colateral" le daba a Windows NT 3.5x la 
nueva interfaz gráfica.

Windows NT 4.0

     Windows NT 4.0 presentaba varios componentes tecnológicos de vanguardia y soporte para diferentes plata-
formas como MIPS, ALPHA, Intel, etc. Las diferentes versiones como Workstation, Server, Terminal server, 
Advancer server, permitían poder adaptarlo a varias necesidades. El uso de componentes como tarjetas de 
sonido, módems, etc, tenían que ser diseñados específicamente para este sistema operativo.
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Windows 95

Microsoft adoptó "Windows 95" como nombre de producto para Chicago cuando fue publicado en agosto de 
1995. Chicago iba encaminado a incorporar una nueva interfaz gráfica que compitiera con la de OS/2. Aunque 
compartía mucho código con Windows 3.x e incluso con MS-DOS, también se pretendía introducir arquitectura 
de 32 bits y dar soporte a multitarea preemptiva, como OS/2 o el mismo Windows NT. Sin embargo sólo una 
parte de Chicago comenzó a utilizar arquitectura de 32 bits, la mayor parte siguió usando una arquitectura de 
16 bits, Microsoft argumentaba que una conversión completa retrasaría demasiado la publicación de Chicago 
y sería demasiado costosa.
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     Microsoft desarrolló una nueva API para remplazar la API de Windows de 16 bits. Esta API fue denominada 
Win32, desde entonces Microsoft denominó a la antigua API de 16 bits como Win16. Esta API fue desarrollada en 
tres versiones: una para Windows NT, otra para Chicago y otra llamada Win32s, que era un subconjunto de 
Win32 que podía ser utilizado en sistemas con Windows 3.1.; de este modo Microsoft intentó asegurar algún 
grado de compatibilidad entre Chicago y Windows NT, aunque los dos sistemas tenían arquitecturas radicalmente 
diferentes.

     Windows 95 tenía dos grandes ventajas para el consumidor medio. Primero, aunque su interfaz todavía corría 
sobre MS-DOS, tenía una instalación integrada que le hacía aparecer como un solo sistema operativo (ya no se 
necesitaba comprar MS-DOS e instalar Windows encima). Segundo, introducía un subsistema en modo protegido 
que estaba especialmente escrito a procesadores 80386 o superiores, lo cual impediría que las nuevas aplica-
ciones Win32 dañaran el área de memoria de otras aplicaciones Win32. En este respecto Windows 95 se acer-
caba más a Windows NT, pero a la vez, dado que compartía código de Windows 3.x, las aplicaciones podían 
seguir bloqueando completamente el sistema en caso de que invadiesen el área de aplicaciones de Win16.
Tenía también como novedad el incluir soporte para la tecnología Plug&Play. Windows 95 se convirtió en el primer 
gran éxito de los de Redmond a nivel mundial. La evolución de Internet y la potencia de los equipos, cada vez 
más capaces, dio lugar a un binomio en el que Intel y Microsoft dominaban el panorama mundial con solvencia. 
Los fabricantes comenzaban a volcarse en este sistema a la hora de sacar sus controladores de dispositivos y, 
aunque con algunos problemas por incompatibilidades inevitables, el éxito de la plataforma fue absoluto.
Más adelante fue lanzada una versión con compatibilidad para USB (1.0) que permitía ejecutarse en computado-
res (ordenadores) con pocas prestaciones en Hardware. Esta versión salió al mercado en octubre de 1998.
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El 25 de junio de 1998 llegó Windows 98. Incluía nuevos controladores de hardware y el sistema de ficheros 
FAT32 (también soportado por Windows 95 OSR 2 y OSR 2.5) que soportaba particiones mayores a los 2 GB 
permitidos por Windows 95. Dio soporte también a las nuevas tecnologías como DVD, FireWire, USB o AGP. 
Era novedosa también la integración del explorador de Internet en todos los ámbitos del sistema.

Windows 98
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     Pero la principal diferencia de Windows 98 sobre Windows 95 era que su núcleo había sido modificado para 
permitir el uso de controladores de Windows NT en Windows 9x y viceversa. Esto se consiguió con la migración 
de parte del núcleo de Windows NT a Windows 98, aunque éste siguiera manteniendo su arquitectura MS-
DOS/Windows GUI. Esto permitió la reducción de costes de producción, dado que Windows NT y Windows 98 
ahora podían utilizar casi idénticos controladores.

Windows 98 Second Edition (SE)
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A principios de 1998 se desarrolló este sistema operativo, saliendo al mercado a finales de 1998, cuando 
Microsoft sacó al mercado Windows 98 Second Edition, cuya característica más notable era la capacidad de 
compartir entre varios equipos una conexión a Internet a través de una sola línea telefónica. 

También eliminaba gran parte de los errores producidos por Internet Explorer en el sistema. Esta versión es la 
más estable de todas las de esta serie, y aún se sigue utilizando en muchos equipos, mejorando en sí dos 
cosas importantes:

1) El grave error de solicitud de licencia que simplemente se puede dejar pasar por alto en la instalación 
cuando se copian los archivos con extensión ".CAB" (sin comillas) a la unidad de disco duro de la computa-
dora (CPU u ordenador) en la primera versión de este sistema operativo

2) Se corrigen las extensiones de archivo y aplicaciones para una optimización y mejor administración de 
memoria virtual, reduciendo así los famosos mensajes de error en pantalla azul.

166

130-193 Tomo 1 CS2.indd   166130-193 Tomo 1 CS2.indd   166 13/11/09   17:49:0413/11/09   17:49:04



     En 2000 Microsoft introdujo Windows ME, que era una copia de Windows 98 con más aplicaciones añadidas. 
Windows ME fue un proyecto rápido de un año para rellenar el hueco entre Windows 98 y el nuevo Windows XP, 
y eso se notó mucho en la poca estabilidad de esta versión. En teoría, Windows 2000 iba a ser la unificación entre 
las dos familias de Windows, la empresarial y la de hogar, pero por retrasos se lanzó este pequeño avance. En 
esta versión se aceleraba el inicio del sistema y oficialmente ya no se podía distinguir entre el MS-DOS y el 
entorno gráfico (aunque aparecieron parches que permitían volver a separarlo como se hacía en versiones ante-
riores).

     Windows Millenium Edition (ME)
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Esta versión no traía unidad de proceso de 16 bits y se centró únicamente en la compatibilidad con nuevo 
hardware de 32 bits. Como consecuencia, sólo funcionaba correctamente con los equipos nuevos que lo 
tenían instalado, ya que si se instalaba sobre un equipo antiguo (mediante una actualización de software) el 
hardware de 16 bits era más complejo de configurar, o bien no funcionaba en absoluto.
Cabe destacar que este sistema operativo fue muy poco popular por sus continuos errores y muchas desven-
tajas de uso. Estos inconvenientes hicieron que, salvo en contadas ocasiones, sus usuarios retornaran rápida-
mente al uso de Windows 98, o bien que dieran el salto a Windows 2000.

Windows 2000

En este mismo año vio la luz Windows 2000, una nueva versión de Windows NT muy útil para los administra-
dores de sistemas y con una gran cantidad de servicios de red y lo más importante: admitía dispositivos Plug 
&Play que venían siendo un problema con Windows NT.
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    La familia de Windows 2000 estaba formada por varias versiones del sistema: una para las estaciones de 
trabajo (Windows 2000 Professional) y varias para servidores (Windows 2000 Server, Advanced Server, Datacen-
ter Server).

     Windows 2000 incorporaba importantes innovaciones tecnológicas para entornos Microsoft, tanto en nuevos 
servicios como en la mejora de los existentes. Algunas de las características que posee son:

     Almacenamiento:

     Comunicaciones:

Estos avances marcan un antes y un después en la historia de Microsoft.
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Windows XP (eXPerience)

La unión de Windows NT/2000 y la familia de Windows 9.x se alcanzó con Windows XP puesto en venta en 
2001 en su versión Home y Professional. Windows XP usa el núcleo de Windows NT. 
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     Incorpora una nueva interfaz y hace alarde de mayores capacidades multimedia. Además dispone de otras 
novedades como la multitarea mejorada, soporte para redes inalámbricas y asistencia remota. Se puede agregar 
que inmediatamente después de haber lanzado el último Service Pack (SP2), Microsoft diseñó un sistema orien-
tado a empresas y corporaciones, llamado Microsoft Windows XP Corporate Edition, algo similar al Windows XP 
Profesional, solo que diseñado especialmente para empresas. En el apartado multimedia, XP da un avance con la 
versión Media Center(2002-2005). Esta versión ofrece una interfaz de acceso fácil con todo lo relacionado con 
multimedia (TV, fotos, reproductor DVD, Internet...).

Windows Server 2003

     Sucesor de la familia de servidores de Microsoft a Windows 2000 Server. Es la versión de Windows para servi-
dores lanzada por Microsoft en el año 2003. 
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Está basada en el núcleo de Windows XP, al que se le han añadido una serie de servicios, y se le han blo-
queado algunas de sus características (para mejorar el rendimiento, o simplemente porque no serán usadas).

Windows Vista

Windows Vista apareció en el mercado el 30 de enero de 2007. Cabe destacar los continuos retrasos en las 
fechas de entrega del sistema operativo. Inicialmente se anunció su salida al mercado a inicios-mediados de 
2006; posteriormente y debido a problemas durante el proceso de desarrollo, se retrasó su salida hasta finales 
de 2006. El último retraso trasladó la fecha hasta finales de enero de 2007. Estos continuos retrasos han 
llevado a Microsoft a tomar diversas medidas para minimizar los gastos extras derivados de los retrasos. Por 
ejemplo, en Argentina, se podrá comprar Windows Vista con un "ticket" que la persona adquiere al momento 
de comprar un nuevo PC que no tiene instalado todavía Windows Vista. Podrán canjear el "ticket" por una 
copia original de Windows Vista y así actualizar su sistema. También cabe destacar que Windows Vista trae 
una nueva interfaz gráfica llamada Aero, que es una evolución de la interfaz gráfica denominada Luna de Win-
dows XP.
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     Este sistema operativo, como el Windows ME, ha sido criticado por su falta de compatibilidad, entre otras 
cosas, haciendo que la mayoría de los usuarios regresen a su antecesor Windows XP o que migren a Mac OS X 
o GNU/Linux.

Windows Server 2008
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Al igual que su sucesor, Windows Server 2003 se basaba en la última versión del SO doméstica publicada. 
Éste se basa en Windows Vista en cuanto a su interfaz Aero, mucho más amigable y sencilla, y en Windows 
Server 2003 SP2.

Windows 7

Es la última versión de Microsoft Windows, un sistema operativo producido por Microsoft Corporation para uso 
en PCs, incluyendo equipos de escritorio en hogares y oficinas, Notebooks, tablet PCs, netbooks y equipos 
media center.
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     A diferencia de su predecesor, Windows 7 es una actualización incremental del núcleo NT 6.0, esto con la 
meta de mantener cierto grado de compatibilidad con aplicaciones y hardware en los que su antecesor Windows 
Vista ya era compatible. Las metas de desarrollo para Windows 7 fueron el mejorar su interfaz para hacerla más 
amena al usuario, con nuevas características que permiten hacer tareas de una manera más fácil y rápida, al 
mismo tiempo en que se realizaron esfuerzos para lograr un sistema más ligero, estable y rápido. Diversas pre-
sentaciones dadas por la compañía en el 2008 se enfocaron en demostrar capacidades táctiles multi-touch, una 
interfaz rediseñada junto con una nueva barra de tareas y un sistema de redes domésticas denominado Grupo en 
el Hogar, además de mejoras en el rendimiento.
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