
Nociones Básicas

Windows NT 3.1

Windows NT 3.1 (la estrategia de marketing de Microsoft era que Windows NT pareciera una continuación de 
Windows 3.1) apareció en su versión beta para desarrolladores en la Conferencia de Desarrolladores Profe-
sionales de julio de 1992 en San Francisco. Microsoft anunció en la conferencia su intención de desarrollar un 
sucesor para Windows NT y Chicago (que aún no había sido lanzada).   Este sucesor habría de unificar 
ambos sistemas en uno sólo y su nombre clave era Cairo. (Visto en retrospectiva Cairo fue un proyecto más 
difícil de lo que Microsoft había previsto y como resultado NT y Chicago no sería unificados hasta la aparición 
de Windows XP). Las versiones antiguas de Windows NT se distribuían en disquettes y requerían unos eleva-
dos recursos de hardware (además de soportar relativamente poco hardware) por lo que no se difundieron 
demasiado hasta llegar a Windows NT 4.0 y sobre todo a Windows 2000. Por primera vez daba soporte para 
el sistema de ficheros NTFS.

Windows NT 3.5/3.51
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     Cabe destacar que la interfaz gráfica de Windows NT 3.5 y Windows 3.51 era la misma que la de sus predece-
sores, Windows NT 3.1 y Windows 3.1, con el Administrador de Programas. Por otra parte, Microsoft distribuyó un 
añadido llamado NewShell, cuyo nombre completo es "Shell Technology Preview Update", que no era otra cosa 
más que una versión Beta de la nueva interfaz gráfica de Windows 95 y NT 4.0, con el botón y menú inicio, pero 
para Windows NT 3.5x. Su función principal era que los usuarios de Windows evaluaran el nuevo interfaz gráfico, 
que iba a ser presentado en Windows 95 y NT 4.0, pero como "daño colateral" le daba a Windows NT 3.5x la 
nueva interfaz gráfica.

Windows NT 4.0

     Windows NT 4.0 presentaba varios componentes tecnológicos de vanguardia y soporte para diferentes plata-
formas como MIPS, ALPHA, Intel, etc. Las diferentes versiones como Workstation, Server, Terminal server, 
Advancer server, permitían poder adaptarlo a varias necesidades. El uso de componentes como tarjetas de 
sonido, módems, etc, tenían que ser diseñados específicamente para este sistema operativo.
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