
     Imágenes

Paint Shop Pro 

  Paint Shop Pro (PSP) es un editor imágenes y editor de gráficos vectoriales para ordenadores que corre 
sobre el sistema operativo Microsoft Windows.

  Fue originalmente publicado por Jasc Software, una empresa basada en Minneapolis. En octubre de 2004, 
Corel Corporation compró Jasc Software, y con ello, los derechos de distribución de Paint Shop Pro.
Originalmente llamado simplemente Paint Shop, la primera versión, 1.0, fue publicada a principios de 1992. 
Paint Shop, al principio, fue distribuido como shareware pasando luego a la venta directa a un precio considera-
blemente menor que el de su principal competidor, Adobe Photoshop.

  Su funcionalidad es fácil de aprender y su base de usuarios es grande debido al hecho de que muchos escá-
neres de rango medio vienen con PSP como su herramienta de adquisición y editor de imágenes y muchos 
OEMs, incluyendo Dell, han estado, o están integrándolo con sus sistemas.

  Mucha de la popularidad de PSP puede ser atribuída al hecho de que tiene un precio mucho más asequible 
que la mayoría de los editores de imágenes profesionales, como Adobe Photoshop. En cambio, compite en la 
misma clase de precio con Adobe Photoshop Elements. También usa la misma arquitectura de plugin que Pho-
toshop, permitiendo un alto grado de expansión.
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Windows

      Aunque Paint Shop Pro y Photoshop son funcionalmente similares para la mayoría de usuarios casuales, el 
más caro, Photoshop ofrece importantes características para algunos profesionales que no están disponibles en 
Paint Shop Pro. Por ejemplo, Photoshop está disponible en una versión Apple Macintosh, una característica que 
es crítica para algunos en la industria de publicaciones impresas. Sin embargo, PSP soporta nativamente los 
gráficos rasterizados y vectoriales, mientras Photoshop sólo soporta la importación de gráficos vectoriales desde 
Adobe Illustrator sin herramientas de edición directamente incorporadas. Esta ha hecho a PSP un popular editor 
para gráficos vectoriales.

  Desde la versión 5.01 hasta la versión 8 Jasc integró con Paint Shop Pro, Animation Shop, un editor de gráficos 
animados. El programa está ahora disponible separadamente por 40 US$.

  Con la versión 8.0 de PSP Jasc hizo algunos cambios importantes a PSP. El cambio más obvio fue la aparien-
cia del programa a través del uso de una completamente nueva interfaz gráfica de usuario. La versión 8.0 tam-
bién introdujo la capacidad de controlar la mayoría de elementos de PSP a través de scripts o macros. Algunos 
cambios, sin embargo, fueron no bienvenidos por todos los usuarios. Algunos usuarios se quejaron que el 
tiempo de inicio de la versión 8.0 era de decenas de segundos, mientras las versiones previas se iniciaban en 
pocos segundos. Algunos usuarios también se quejaron que los cambios hechos al pincel y otras herramientas 
se volvieron mucho menos precisas que en las versiones previas. Esto ha causado que algunos usuarios se 
quedaran con la versión 7.0 del programa. La versión 9 solucionó algunos de estos problemas.

  Desde su décima versión, Paint Shop Pro X, lanzada en septiembre de 2005 el programa lleva el nombre de 
"Corel Paint Shop Pro". Los cambios importantes en la versión 10 incluyen un renovado Learning Center que 
ayuda a los nuevos usuarios a iniciarse, las Makeover Tools (Blemish Remover, Toothbrush/whitener, y Suntan 
Brush), IR film simulator, y un conversor Negro y Blanco converter que incluye filtros de efectos de colores. Una 
de las novedades más esperadas en la versión X era el soporte para color de 48Bit (16bits por canal), que 
desafortunadamente no estaba completamente soportado. En la versión X, las imágenes de color de 48bit esta-
ban limitadas a un puñado de características de corrección de imágenes digitales, pero no una edición de fotos 
completa, donde el beneficio real podría verse. Superficialmente el color de 48bit es simplemente tan bueno 
como el color de 24bit. Sin embargo cuando la imagen se manipula, el color de 48bit permite mantener los datos 
de color con más precisión proporcionando menos artefactos en la imagen tras una manipulación significativa.
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     Adobe Photoshop® (Ps) es una aplicación en forma de taller de pintura y fotografía que trabaja sobre un 
"lienzo" y que está destinado para la edición, retoque fotográfico y pintura a base de imágenes de mapa de bits 
(o gráficos rasterizados).

     Es un producto elaborado por la compañía de software Adobe Systems, inicialmente para computadores 
Apple pero posteriormente también para plataformas PC con sistema operativo Windows.

     Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio bitmap formado por una sola capa, donde se 
podían aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y tratamientos. En cierto modo tenía mucho parecido 
con las tradicionales ampliadoras. En la actualidad lo hace con múltiples capas.

     A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras fundamentales, como la incor-
poración de un espacio de trabajo multicapa, inclusión de elementos vectoriales, gestión avanzada de color 
(ICM / ICC), tratamiento extensivo de tipografías, control y retoque de color, efectos creativos, posibilidad de 
incorporar plugins de terceras compañías, exportación para web entre otros.

     Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estándar de facto en retoque fotográfico, pero 
también se usa extensivamente en multitud de disciplinas del campo del diseño y fotografía, como diseño web, 
composición de imágenes bitmap, estilismo digital, fotocomposición, edición y grafismos de vídeo y básica-
mente en cualquier actividad que requiera el tratamiento de imágenes digitales.

Adobe Photoshop
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Windows

     Photoshop ha dejado de ser una herramienta únicamente usada por diseñadores, ahora Photoshop es una 
herramienta muy usada también por fotógrafos profesionales de todo el mundo, que lo usan para realizar el 
proceso de "positivado y ampliación" digital, no teniendo que pasar ya por un laboratorio más que para la impre-
sión del material.

     Con el auge de la fotografía digital en los últimos años, Photoshop se ha ido popularizando cada vez más 
fuera de los ámbitos profesionales y es quizá, junto a Windows y Flash (de Adobe Systems También) uno de los 
softwares que resulta más familiar (al menos de nombre) a la gente que comienza a usarlo, sobre todo en su 
versión Photoshop Elements, para el retoque casero fotográfico.

Aunque el propósito principal de Photoshop es la edición fotográfica, este también puede ser usado para 
crear imágenes, efectos, gráficos y más en muy buena calidad. Aunque para determinados trabajos que requie-
ren el uso de gráficos vectoriales es más aconsejable utilizar Adobe Illustrator.

     Entre las alternativas a este programa, existen algunos programas libres como GIMP, pero sólo para edición 
fotográfica en general, o propietarios como PhotoPaint de Corel, capaz de trabajar con cualquier característica 
de los archivos de Photoshop, y también con sus filtros plugin.

     Su nombre en español significa "tienda de fotos" algo que lo representaba su primer icono cuando se dio su 
primer lanzamiento aunque también es llamado "Taller de Fotografía".

Podrán encontrar una guía rápida de usuario de Photoshop en el Tomo 5 de esta colección.

Adobe Illustrator 
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     Adobe Illustrator (Ai), es una aplicación en forma de taller de arte que trabaja sobre un tablero de dibujo, 
conocido como "mesa de trabajo" y está destinado a la creación artística de dibujo y pintura para Ilustración 
(Ilustración como rama del Arte digital aplicado a la Ilustración técnica o el Diseño gráfico, entre otros). Es 
desarrollado y comercializado por Adobe Systems Incorporated y ha definido en cierta manera el lenguaje 
gráfico contemporáneo mediante el dibujo vectorial. Adobe Illustrator contiene opciones creativas, un acceso 
más sencillo a las herramientas y una gran versatilidad para producir rápidamente gráficos flexibles cuyos usos 
se dan en (Maquetación-Publicación) impresión, vídeo, publicación en la Web y dispositivos móviles.
Actualmente forma parte de la Familia Adobe Creative Suite y tiene como función única y primordial la creación 
de utillaje (Material) Gráfico-Ilustrativo altamente profesional basándose para ello en la producción de objetos 
matemáticos denominados vectores. La extensión de sus archivos es .AI (Adobe Illustrator). Su distribución 
viene en diferentes presentaciones, que van desde su forma individual hasta como parte de un paquete siendo 
estos: Adobe Creative Suite Design Premium y Versión Standard, Adobe Creative Suite Web Premium, Adobe 
Creative Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite Master Collection.

     Esta aplicación es más reconocida por la impresionante calidad y nivel artístico de las ilustraciones allí crea-
das más que por cualquier otra cosa, siendo frecuentemente utilizado por artistas muy experimentados. 
Además, también requiere de cierta cantidad de tiempo y esfuerzo para poder entenderle, si algo se le es 
reconocido a Adobe Illustrator es el hecho de que no suele ser muy intuitivo. Adobe Illustrator fue uno de los 
primeros en hacer uso de la tecnología Display PostScript un tipo de lenguaje WYSIWYG creado por la compa-
ñía Adobe Systems en convenio con la compañía NeXT Computer INC. en el año de 1987 y que se trata de 
una versión más avanzada del lenguaje de descripción de páginas para impresora Adobe PostScript de Adobe 
Systems que permite que lo que usted vea en la pantalla sea una pre visualización del resultado tal cual cómo 
se va a imprimir.

Macromedia Freehand 
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Windows

     Macromedia FreeHand (FH) es un programa informático de creación de imágenes mediante la técnica de 
gráficos vectoriales. Gracias a ella, el tamaño de las imágenes resultantes es escalable sin pérdida de calidad, lo 
que tiene aplicaciones en casi todos los ámbitos del diseño gráfico: identidad corporativa, páginas web 
(incluyendo animaciones Flash), rótulos publicitarios, etc.

     La historia de este programa en el mercado ha sido azarosa. El programa fue creado originalmente por la 
compañía Altsys, y luego licenciado a Aldus. Cuando esta compañía y su cartera de productos fueron adquiridas 
por Adobe Systems, los nuevos propietarios se vieron obligados a desprenderse de él: FreeHand se situaba en 
competencia directa con uno de los productos originales más importantes de la empresa (Adobe Illustrator), algo 
que incluso podía constituir un indicio de prácticas monopolistas. Después de la intervención de la Comisión 
Federal de Comercio de los EE.UU., el programa volvió a manos de Altsys, que fue comprada posteriormente 
por Macromedia. Esta firma continuó desarrollando el programa desde la versión 5.5 hasta la MX. Sin embargo, 
desde 2003 hasta 2006, Macromedia ha mostrado poco interés en el desarrollo del producto, pese a lo cual ha 
mantenido su cuota de mercado gracias a su excelente integración con el resto de los productos de la firma 
(como Flash o Fireworks). De ese modo, FreeHand no ha sido actualizado junto con las demás herramientas de 
la firma ni en el paquete "MX 2004" ni en el "Studio 8", permaneciendo estancado en la versión "MX". La compra 
en 2005 de Macromedia por parte de Adobe vuelve a colocar al producto en una posición "incómoda" (de nuevo 
en competencia con Illustrator), lo que probablemente motive su venta a lo largo de 2006, o bien su eliminación 
del mercado o integración con Illustrator o Fireworks en caso de no surgir ningún comprador o licenciatario de la 
tecnología. Diversos fabricantes de extensiones para el producto ya han paralizado sus desarrollos a la espera 
de que se clarifique la situación.

     El futuro de FreeHand está abocado a la desaparición. Hoy en día se continúa vendiendo bajo el mismo 
nombre de FreeHand MX pero no tiene ninguna nueva función desde su último lanzamiento ni tampoco se 
exhibe mucho su existencia. La idea es que todos los usuarios de FreeHand pasen a ser usuarios de Adobe 
Illustrator (Ai), con lo que, al final, la actuación de Adobe con respecto a la desaparecida Macromedia se conver-
tiría en la creación de un monopolio en el terreno del diseño gráfico, ya que, desaparecido FreeHand por 
completo, todo el espacio del diseño vectorial quedaría en manos de Illustrator, al tiempo que, poseyendo la 
herramienta Flash para el diseño de páginas web también ostentaría Adobe todo el poder en ese terreno. No 
obstante, y pese a esta política de Adobe, son una importantísima cantidad de usuarios en todo el mundo los 
que continúan aferrados a FreeHand debido a su agilidad en el manejo y a la cantidad de capacidades que, 
igualando a Illustrator, simplifican sobre manera su utilización. Cabe destacar su enorme capacidad para la ma-
quetación de texto, que le permite (siempre que no se trate de documentos excesivamente grandes), suplir la 
utilización de aplicaciones específicas como Quark Xpress o Adobe InDesign.
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     ACDSee es un potente visualizador gráfico que contiene unas potentes herramientas de exploración y 
búsqueda de imágenes.

     Con Acdsee 8 podrás organizar, editar, visualizar y compartir imágenes en un muy poco tiempo, con esta 
nueva versión reducirás tu tiempo a la hora de administrar todas tus fotos con total confianza.

     Cuenta ademas con una nueva barra de búsqueda rápida, la cual podrás configurar a tu gusto para hacer 
una búsqueda más personalizada de lo que andas buscando.

     Podrás crear también magnificas presentaciones de diapositivas con audio. Las presentaciones se reali-
zarán con el formato VCD, que podrás reproducir en cualquier aplicación multimedia.

     En esta versión también encontrarás las siguientes mejoras o aplicaciones.

ACDSee
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Windows

     Este programa es un visor de imágenes muy útil. Se trata de un programa que te permite recorrer el árbol de 
directorios de tu disco duro y mostrarte las imágenes que hay en cada uno de los directorios. 

     Viene a ser útil en muchos casos, pero principalmente en el día a día con la tarea de organizar imágenes y 
luego buscarlas por el disco duro. ¿Quién no ha tenido una carpeta con decenas de imágenes y ha tenido que ir 
abriéndolas una a una para ver qué imagen era hasta que encontró la imagen que le interesaba? Pues Thumb 
Plus juega aquí un importante papel, ya que permite visualizar miniaturas (Thumbnails) de todas las imágenes 
que hay en una carpeta, con lo que navegar entre los archivos gráficos resultará extremadamente sencillo. 

     Una vez encontrada la miniatura que buscábamos se puede ver la imagen en su tamaño real y obtener más 
información del gráfico. Soporta múltiples formatos gráficos, desde los típicos GIF y JPG hasta los PSD de Pho-
toshop. También permite la visualización de GIFs animados. 

Thumbs Plus
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      HyperSnap es un programa de captura de pantalla, sin embargo, la gran diferencia de HyperSnap con los 
demás programas de captura de pantalla es su compatibilidad con Direct 3D y openGL.

     HyperSnap es un programa profesional, cuenta con multitud de configuraciones y características que lo 
convierten en un programa sofisticado. Se podrán  hacer múltiples tipos de capturas (Toda la pantalla, ventana, 
zona) con las posibilidad de hacer capturas múltiples e ir guardándolas automáticamente en más de 20 forma-
tos que puedes elegir.

     Además, HyperSnap nos permite editar las capturas con sus utilidades de edición gráfica (muy parecidas al 
programa de dibujo Paint).

     Pero el aspecto más interesante de HyperSnap es su compatibilidad con Direct 3D, con lo que se pueden 
hacer capturas mientras juegas, ves un vídeo, etc...

Flash

HyperSnap
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Windows

     Adobe Flash es una aplicación en forma de estudio de animación que trabaja sobre "Fotogramas" destinado 
a la producción y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar 
la plataforma. Es actualmente escrito y distribuido por Adobe Systems, y utiliza gráficos vectoriales e imágenes 
ráster, sonido, código de programa, flujo de vídeo y audio bidireccional (el flujo de subida sólo está disponible si 
se usa conjuntamente con Macromedia Flash Communication Server). En sentido estricto, Flash es el entorno y 
Flash Player es el programa de máquina virtual utilizado para ejecutar los archivos generados con Flash.
Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extensión de archivo SWF, pueden aparecer en una página 
web para ser vista en un navegador, o pueden ser reproducidos independientemente por un reproductor Flash. 
Los archivos de Flash aparecen muy a menudo como animaciones en páginas Web y sitios Web multimedia, y 
más recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son también ampliamente utilizados en anuncios de la web.
En versiones anteriores, Macromedia amplió a Flash más allá de las animaciones simples, convirtiéndolo en una 
herramienta de desarrollo completa, para crear principalmente elementos multimedia e interactivos para Internet.

     Fue hasta 2005 perteneciente a la empresa Macromedia conocido hasta entonces como Macromedia Flash® 
y adquirido por Adobe Systems (desde entonces conocido como Adobe Flash) ampliando con ello su portafolio 
de productos dentro del mercado.

     Multimedia 

Real Player 
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