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Capitulo 7 - Manipulacion de archivos de audio con Soundforge
En la produccién de cualquier obra multimedia, requerimos una serie de sonidos y musicas, que lo mas
comun es que no existan en el mercado. Con las mezclas, duracion y niveles requeridos, esto hace necesario el

conocimiento de un producto de edicién que nos permita conseguir las musicas y sonidos adecuados.

El editor que vamos a estudiar es Sound Forge, de Sony.

Sound Forge es un editor de audio no destructivo,

Cuando se abre un fichero, se crea una copia de seguridad para preservar el fichero original, aunque se tiene
la opcioén de abrir el fichero en modo directo,

Lo mismo ocurre con el trabajo que realizamos, tenemos una capacidad de volver atras en las operaciones
realizadas, en un nimero de niveles que se definen en la configuracion.

Siempre podemos recuperar las acciones realizadas aunque el ordenador genere un error y sea necesario
reinicializar.

232



» MUESTRA

PARA VER LA OBRA COMPLETA
INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
DE NUESTRO SITIO.

eeeee

Preferencias

Es por tanto necesario, que nuestra primera accién con el programa sea la configuracién de las preferencias.
Aunque siempre podemos trabajar con la configuracién de fabrica, y segun vayamos conociendo el sistema
proceder a su optimizacion.

x
[F‘lc\riawsr Status TTooI:usT Wave T Video T Other T i
General | Disply | Ediing | Fle [MIDU/Sync| Pefomn | Playist |

General options:

Show a Tip of the Day on startup -

Show logo splash-screen on startup Cancel I
Always ask for Region and Loop names

Open default Workspace on startup

Open drag and diop sound files in Direct Mode Help I

Open command line sound files in Direct Mode
Da not prompt for re-open after save
Default to slow scroll when drag selecting
B4 ‘wain when Mix o Crossfade rates mismatch
Always open full-screen
Confirm on close
Compatible draw made [for broken video drivers)
Compatible scroll mode (for other broken video divers)
Show a textured background on the Workspace _"_]

o Recantly used file fist (2 to 9} .=

=

Sound Forge es un editor mono pista, es decir puede trabajar con pistas mono o estéreo, lo que no impide
tener varios ficheros abiertos.

Pero, jOjO! sdlo uno de ellos es activo, en ningun caso podemos reproducir de forma simultanea varios fi-
cheros.

Sound Forge nos permite abrir y salvar ficheros con:
3 Resoluciones, 8,16,24 y 32 bits y
o soporta Frecuencias de Muestreo desde 2KHz a 192 KHz.
o Los formatos de ficheros con los que podemos trabajar son practicamente la totalidad de los formatos

lineales y comprimidos de sonido mas habituales, incluyendo ficheros de video, como .mov, rm, avi, etc,.

Al'margen vemos las opciones de salvado.
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Gualk‘ar como
Enum | ‘3 practical_1 j ta ¥ Ea-

KL TFINALZ. wav & Jtears_in_heaven30.wav
iHirtruduccion _palabra3.wav

G_'[__'[irtrnduccion _palabra3_fin.wav

'{_-}ma!_dia.mv

ﬁramnesSD,wav

il Jsummertime120,way

Nombre de |FINAL_alcalde_zalamea.wav Guardar
atchivo:

Tipo: Microsoft] [*.wav]

Recent: I C;\ANGEL\cuso\cuerEﬂMaclica_sontzl Help ’
Format {PCM | —Isum'"
-

Attibutes:  [44.100 Hz; 16-bit, Stereo =l

Rons/Plaglist: |Save Regions and Playlist in WA/ AV files |

v Save Summary Information in file (\WAY, &V, ASF, RM) Free space:
¥ Save Sampler Information i file 31368 5 Megabyte

Para que el inicio de estos apuntes, no sea una relaciéon de menus y opciones, vamos a considerar que el
sistema esta ya configurado, dejando para el momento en que tengamos un amplio conocimiento del sistema el
capitulo de configuracion.

Abriendo la aplicacion

Cuando abrimos la aplicacién se presenta la pantalla principal, donde tenemos cuatros areas definidas:

o El Area de trabajo sobre la que vamos a realizar las diferentes tareas, ya que es donde se alojan las venta-
nas de datos.

o La Barra de menus
° La Barra de botones

Los Vimetros
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Fle Edit View Specal Process Effects Tools DiectX Options Window Help

Di|- |8 s |biBisis| 8] ole|o|[T Al

o [ [ m |||

i FINAL _alcalde_zalamea.mp3 N =10] x|

1 10.00.00 0000.0 600020 000030 (000040
&0
ind.
&9
-89
“Ind.
B0
aflald] ] 140 [Qflafe
N Y 3 00:00:00,000 |

["44700Hz [ 1650 [Sterea | 00.0T:143% | :1%EAME

Barras de botones

Existen diversas barras de botones que nos facilitan el acceso a los comandos del sistema.
| Dl (@] 4m@ @@ 8l ole|s|[T A2

Ventana de edicion

Una vez que abrimos un fichero de sonido, se abre una ventana de datos o de edicion. Hay que tener en
cuenta, que se abrird una ventana de edicién por cada fichero que abramos.

ﬁ FINAL _alcalde _zalamea.mpd

- —

o[ o] m| e en]ed | 000012167 | 00:00:20.340 | 00.00.08.173
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En esta ventana tenemos:

o Barra de Titulos, donde nos indica el nombre del fichero que se representa.

o Indicacion del area que se presenta en pantalla, con relacién a la totalidad del fichero.
o Indicador de la herramienta de edicion.

. Amplitud de la senal

. Representacion de la forma de onda.

J Nivel de zoom IN/OUT en el eje de niveles.

o Intervalo minimo de muestras en que se desplaza el cursor.

. Nivel y representacion de Zoom en el eje de tiempo.

o Campos de estado de la seleccién, el primero indica la posicidn del cursor, o si existe una seleccion el
inicio de la seleccion, el segundo representa el final de la seleccién y el tercero el tamafio de la seleccion
o Barra de transporte.

La Barra de transporte

J Ir al inicio del fichero

o Ir al final del fichero

o Parar la reproduccion, el cursor va a la posicién en la que estaba cuando se ejecuto el Play.
. Play desde la posicion en la que este el cursor hasta el final del fichero.

Si el Play se hace de una selecciéon va desde el inicio de la seleccién hasta el final de esta.

. Play en un bucle infinito de todo el fichero, si es de una seleccion este bucle se realiza en la seleccion
. Ver cémo funciona el sapler or cut-list

Comenzando a trabajar

En el anterior punto hemos visto un fichero abierto para familiarizarnos con la aplicacion, a partir de este
momento seguiremos el proceso natural de trabajo, que normalmente se inicia con la apertura de un fichero
existente, (mas adelante veremos otros métodos), por ejemplo "FINAL_alcalde_zalamea.mp3", se abre con el
cuadro de didlogo de la izquierda:
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g;a:sca I — practica2_1 :1 & & B

#] alcalde_zalamea. sfk

“J Jakcalde_zalamea wav
ﬂF]NnL_alcalde_zaiamea.mpB

@] FINAL_alcalde_zalamea.sfk %

SF INAL_alcalde_zalamea.wav

Nombiede  [FINAL_alcalde_zalamea.wav Abri
archivo:
Tipo de Al Types [4] - Cancelar
archivos: | J 4‘
Recent: |C;\ANGEL\cursu\cumoQDUE\pla:tica_sonic _:J Help |
[” Dpen as read-only IV Auto play Shop
T Operate directly on the sound f [T Merge L/R to stereo
File type: Microsolt RIFF Wave Length: 01:14.347 (1.639.360)
Format: PCM Aftnbutes: 22.050 Hz; 16-bit; Stereo
Unity note: Loop(s)
SMPTE: Rans/Playlist Yes/No
Comments:
More. .

TR G rcodccon pessmev T

1 | 00:00:00 ,00:00:10 00:00:20 i | 1 | 00:00:00 | 00:00:10 ,00:00:20 |
-6.0 25
-Iné. &0
-6.0 | 120
| Ant.
£0 |20
-In. | 801
£0 25
aflaf«] | v[1a03% [Qf[ale al]a]« | 12048 [Q][a]e]

i« | »i| m| »[pe|»s|[ 000012767 | 000020340 | 000008173 1« | w| w| » [»%|»2|| 000000000
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En él vemos las caracteristicas del fichero, podemos:
° escucharlo automaticamente,
. abrirlo solo para lectura o

° mezclar los dos canales si es estéreo.

Una vez seleccionado el fichero, se abre la correspondiente ventana de edicidn, en la que se representa la
forma de onda del fichero seleccionado y todas sus caracteristicas.

Lo primero que podemos hacer es situar, el cursor en cualquier punto del fichero (el cursor para nosotros es
como la cabeza de reproduccion).

Ademas de poder desplazar el ratén por el fichero, es posible trabajar con el teclado que nos permite en unos
casos mas precision y en otros movernos mas rapidamente asi:

o Con las teclas de direccion izquierda y derecha el cursor se mueve en esa direccion con la precision que
tengamos establecida en el zoom.

o Pulsando Inicio vamos al punto de inicio de la onda que se representa en la ventana actual pulsando Fin
vamos al final de la ventana.

. Si pulsamos Cirl. + Inicio vamos al principio del fichero y Ctrl. + Fin al final del mismo.

o Si pulsamos Ctrl. + derecha o izquierda el cursor salta en la direccidn seleccionada, un espacio equiva-
lente a la precisién multiplicada por 10

. También podemos movernos con otros comandos que se veran mas adelante.

Play

La primera opcidén que realizaremos, es la reproduccion del fichero, esto se puede hacer desde las dos
barras de transporte existentes, también podemos utilizar la barra espaciadora para:
. reproducir y
o parar la reproduccion.
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1= =loix
1 00:00:00 | 00:00:10 | 00:00:20 g I 000000 | 00:00:10 | 00:00:20 7
0 25
In. £0
£.0 20
nf.
£0 -12,0
-Inf. 60
5.0 25
afla]«] I y[1.40% [Q[[a]e] Q]als] | 12048 [Q][a]e

i | v | m| »|e%|»s|[ 000012167 | 000020340 | 0000:08173 <[ »i| w| » [»&%|w»s]|] 00.00:00.000

A continuacion abriremos un segundo fichero introduccién_palabra3.wav, vemos que podemos mantener
multiples ficheros abiertos.

Podemos observar que FINAL_alcalde_zalamea.mp3 es estéreo y introduccion_palabra3.wav es mono

En el primero podemos reproducir, los dos canales simultdneamente o un canal sélo. Para hacerlo situamos
el cursor en el canal elegido hasta que aparezca una "L"o una "R", que es el indicador del canal, en este mo-
mento si pulsamos play veremos que solo se reproduce el canal en que tenemos el cursor.

Seleccion

Para seleccionar un fragmento de audio, existen varios métodos:
. Uno es el de pulsar el ratén en el punto en que deseemos iniciar la seleccién arrastrando hasta el punto

final.
o Otro método es, situar el cursor en el punto de inicio y pulsar la letra | , luego situar el cursor en el punto

final y pulsar la O, veremos como queda el area seleccionada

Cuando realicemos estas practicas, nos puede ocurrir, que no es posible situar el cursor en el punto deseado,
para poder afinar la seleccion podemos utilizar el siguiente procedimiento,

1. Primero definimos por donde se desea afinar. Si es por el inicio, pulsaremos la tecla Inicio y si es por el final,
pulsaremos Fin; esto provoca que la linea de seleccidn parpadee a partir de este punto,
2. Pulsando simultaneamente shift + flecha izquierda o shift + flecha derecha, veremos cémo se incrementa o

decrementa la seleccion.
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Realizar Practicas de seleccién, modificando el nivel de Zoom, practicando con las botones de transporte
para analizar su funcionamiento y ver el estado y el valor de los diferentes campos de informacién. Crear una
nueva ventana de edicion

En el momento de crear una nueva ventana lo primero que debemos es:
o seleccionar los atributos del nuevo fichero,

o la frecuencia de muestreo,

. la resolucion y

o los canales.

o jOjO! Hay que tener especial atencion a las caracteristicas de los ficheros cuando realicemos ediciones y

copias entre varios ficheros.

New Windowh x|

Sample rate (2,000 to 96,000 Hz]: I "I
Cancel |
Channels

— Sample size
" Bbit + Mono Help
+ 1B-bit " Stereo

Maximum editing time: 101:08:48

Copiar datos a la nueva ventana

Como practica de iniciacion, realizaremos una seleccién en uno de los ficheros que tenemos abiertos.
A continuacion ejecutamos el comando copy, seleccionamos el nuevo fichero y ejecutamos Paste, para realizar
esta accion ha sido necesario ver la forma de activar las diferentes ventanas.

Salvar un Fichero

Una vez hemos realizado nuestras primeras acciones, es necesario si queremos conservar los ficheros sal-
varlos. Para salvarlo tenemos la opcion de salvar y salvar como.

o En la primera opcidn: salvar, como es habitual, se salva en el lugar y con el nombre que tenia asignado.
(Fijémonos en el asterisco que se sitla en la ventana de edicion al lado del nombre, indica que se han realizado
acciones y no se han salvado). En el salvar como, a través de un cuadro de dialogo definimos el destino y el
formato del fichero que deseamos salvar.
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Er";a'd" | ‘] practica0_1 j « () ﬁf Ed-

K| FINALZ. wav {Jtears_in_heaven30.wav
<0 )introduccion_palabra3,way

@mtroducmon _palabra3_fin.wav

'{]mal_dla.wav

6'1_!__'|rmnes3l].wav

kD Jsummertime 120, way

Nombre de
e [FINAL_alcalde_zalamea wav | Guardar |

Tipa: wave (Microsoft] [* wav) Cancelar

Recent: IE: '\ANGEL\cursn\.cursrﬁﬂﬂ2\practica_smic3 Help I

kS
= Ty AT

Attributes:  [44.100 Hz: 16-biL, Stereo |

Rgns/Plaglist: |Save Regions and Plaglist in WA/ AV files ¥ |

v Save Summary Information in file [\WAY, AV, ASF, RM] Free space:
Sampler Informatiorin hle 313685 Megabyte

Edicién de audio

Las comandos basicos que se utilizan en la edicién son: Copy, Paste (en sus distintas versiones), Cut,
Clear/Delete, Tim/Crop, Mix.

Copy: El primer paso es realizar una seleccién y ejecutar el comando Copy.

En este punto el area copiada se sitia en el Clipboard, de esta manera podemos reproducir el fragmento
seleccionando el botén de reproduccion del Clipboard.

Paste: El segundo paso es pegar la anterior seleccién en otro fichero, para lo cual posicionaremos el cursor
en el punto deseado en el fichero destino, a continuacién ejecutaremos el comando Paste, completando asi la
accion.
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Cut: este comando corta o elimina el fragmento seleccionado del fichero, situandolo en el Clipboard.
Podemos escuchar con Preview Cut/Cursor, un previo de como quedaria el fichero una vez que realicemos el
Cut.

Clear/Delete: Elimina totalmente el segmento seleccionado.

Trim/Crop: Elimina del fichero todo el contenido que no esta seleccionado.

Mix: La mezcla es una de las bases de la edicion es donde combinamos dos sonidos en uno unico.

Para realizar una mezcla seguiremos los siguientes pasos:

1 Lo primero que debemos realizar es la copia del fragmento de audio del fichero1.
2. Situamos el cursor en el punto donde deseamos hacer la mezcla en el fichero2.

Crossfade... Chrl+F
Mix., .. Chrl-+M
Overwrite

Replicate. ..

Paste to New  Ctrl+E

Si queremos mantener el nivel de los dos sonidos el fader debera estar a 0 dB. Es importante observar que
en este caso a diferencia con lo que ocurre con el Paste, la longitud del fichero se mantiene. Para familiari-
zarnos con los niveles de mezcla, se recomienda ejecutar mezclas con diferentes niveles.

x
o [ -| | Or |
| Source: Clpbosid Destinatior: FINAL_alcalde_zalsmeamp:__ Cancel |

00de 008
100,00 %) {100,00 %) Heo |

Stait  00.00:00.000 Stat  00:00:20.247

End 000002693 End 000022341 Save s |
Start mix at .
¥ Start selection 4'
" End seleclion ;
Preview
Volume Voume 4'
Hrf 10 15d8) [ Invert data Hnf o 15d8) I Invert data ™ Bypass

¥ Apply destination volume to cverlapping area onky
I™ Pre/Posidads destination edges (010 Ssecsy 1010 E 1—5

Tune (5001050 mst  [0.0 Total mat length: 0000.02693

| ¥ Creste undo
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Crossfade: Se utiliza en la mezcla de dos selecciones de audio, el fichero destino decrementa su nivel fade
out y el fuente lo incrementa fade in, es un comando similar al "disolver" que se utiliza en video.

Vemos que existe la opcién en el menu Paste Special, antes de seleccionar esta opcion, deberemos fijar en
el fichero destino, el tiempo en el que deseamos que se realice el Crossfade, se nos presentan unos fader, para
fijar los parametros con los que deseamos se ejecute la accion.

Crossfade - Sound6 ]

L EERE (Untitled)

~Source: C id——————— | Destination Sound6 Cancel
-nf. dB 0.0d8 0.0de -nf. dB

X
Ok |
_Coned |
(0%) (100,00 %) (100,00 %) 0% Help |

- ‘ - Piewview
Stait level End level Stait level End level r
(Inf.ta0dB] [nf. to0dB) {Inf. to0dB) [Inf. to O dB) Bypass

Start: 00:00:00.000 I Start: 00:00:00,664

End 00:00:02, 693 | . End: 00:00:00,893
Start crossfade at: % Startof selection  © End of selzction
Ture (500 to 500 ms); IU,U E Crossfade length: 00:00:00,223

V¥ Create undo

En éste y en todos los procesos y acciones, tenemos la posibilidad de utilizar las opciones de Undo y Redo
Sound Forge tiene implementada estas dos utilisimas funcionalidades, que nos permiten deshacer lo realizado.
También disponemos de un historial de Undo/Redo en el menu View.

:::;;:; (;:JM :lr;:; Undo/Redo - FINAL _alcalde_zalamea.mpE3

Undo
b Att3 | B Undo Delete (00.00.17.275 lo 00.00:18.654) <]
Mixer Alt+4
Time Display Al+5
Video Preview Alt+6 Ll
v Play Meters Alb+7 Redo
v UndofRedo History d

Loop Tuner Chri+l
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Overwriter: Este comando reemplaza la actual seleccion con el contenido del clipboard, se sobrescribe desde
el inicio de la seleccion hasta la longitud del contenido del clipboard.

Si el contenido del clipboard es igual o mayor que la seleccion, se sobrescribe solo en el intervalo seleccio-
nado.

Replicate: Este comando copia sobrescribiendo el contenido del clipboard en el area seleccionada tantas
veces como sea posible

Trabajar con ficheros de diferentes caracteristicas

Hasta este momento hemos trabajado, con ficheros que tenian las mismas caracteristicas, en muchos caso
tenemos que trabajar con ficheros que en origen tienen caracteristicas diferentes.

Cuando trabajamos con ficheros de diferentes caracteristicas se deben homogeneizar todos los ficheros y
convertirlos a las caracteristicas del fichero final.

Probemos realizar copias de segmentos de un fichero con una frecuencia de muestreo, en otro que tenga
una frecuencia de muestreo diferente. Cuando escuchamos nos fijaremos en los defectos derivados de trabajar
con ficheros con diferentes frecuencias de muestreo

Cuando abrimos un fichero, es importante fijarnos en los atributos del fichero en cuanto a:

. frecuencia de muestreo,
. resolucion,

° mono / estereo,

o longitud del fichero y

. espacio libre disponible.

Si lo que requerimos es modificar cualquiera de estas caracteristicas, manteniendo la duracién y el Pitch, lo
que hacemos es:

Desde el menu Process, seleccionamos:
. Resample para modificar la frecuencia de muestreo,

o Bit-Depth Converter para modificar la resolucion y

Channel Converter, para modificar la estructura de canales.
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Resample - FINAL_alcalde_zalamea.mp3 x|
Name: |[TEEC] -
Cancel

MNew sample rate 2,000 to 96,000 Hz} 122 050 E
Help |
Save As.. |

Interpolation accutacy (1 to 4] Medium Elﬂ [{[¥ High

¥ Apply an anti-alias filter during resample
™ Set the sample ra [do not resample]

Preview |

I Bypass

¥ Create undo

Selectior: 00:00:00,000 to 00:01:12,817 (00:01:12,817)
Channels: Both

Selection...

Marcas y Regiones

Existen unas herramientas que facilitan la seleccién y la localizacién de elementos en un fichero, estas son,
las marcas y las regiones.

Hasta este momento solo teniamos identificada la posicidn del cursor, y el inicio / final de una seleccion, pero
lo normal, es que cuando estamos editando sean varios los puntos que nos interesa localizar, llevarlos apunta-
dos en un papel es una tarea tediosa, para facilitar este trabajo Sound Forge nos provee de unas herramientas
denominadas marcas y regiones.

Las Marcas nos sirven para indicar e identificar uno o varios puntos de un fichero,
La manera de crearlas es sencilla, situamos el cursor en un punto y pulsamos la tecla "M". En ese momento

se sitla un simbolo y un linea vertical, incluso podemos incorporar marcas mientras se reproduce un fichero,
cada vez que pulsemos "M", se genera una marca en el punto donde se encuentre el cursor.

(00:00:30

‘Marker D000 24.%

wii.anae I ITA
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Situandonos encima de la marca y pulsando el botén derecho se abre un menu con las siguientes opciones:

o Goto: El cursor se desplaza hasta el punto de la marca.

o Delete: Borra la marca.

o Edit.: Por defecto la marca en el momento que se crea, asume como nombre identificador el cédigo de
tiempo en el que esta.

Se recomienda que este nombre se cambie por otro que nos identifique el contenido, para facilitar esta labor,
disponemos de una ventana que nos permite dar nombre a la marca asi como especificar otras propiedades y
caracteristicas.

o Update: Si situamos el cursor en una posicion cualquiera, la marca sobre la que ejecutamos el comando
se traslada a la nueva posiciéon ambién podemos modificar la posicion de la marca arrastrandola con el ratén a
una nueva posicién, pero debemos fijarnos que el nombre no se modifica.

Regiones
Podemos definir las regiones como el area contenida entre dos marcas una de inicio y otra de final.
Crear una Regién
La forma de crear regiones es diversa:
o Si editamos una marca, vemos que podemos definir una region definiendo el punto de inicio y de final, una
vez lo fijemos se selecciona el area.
. Otra manera es a partir de una zona seleccionada, situamos el ratén en la zona de la linea de tiempos y
pulsando el boton derecho seleccionamos "Add Marker/Region",

también es posible llegar a esta ventana pulsando la tecla "R", en esta ventana podemos dar un nombre que
identifique la marca y la regién, (por defecto el sistema pone como nombre, el cédigo de tiempo).
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o En este caso si situamos el cursor encima del Grafico y pulsamos boton derecho,

Se despliega un menu con una opcién nueva Split, si se selecciona esta opcion se crea una region, que va
desde la marca en la que hemos pulsado el botdn derecho hasta la localizacion del cursor de reproduccion.

Es importante conocer que es posible crear regiones dentro de otras regiones, 0 que se solapen unas regio-
nes con otras.

Region List

A las marcas y regiones se puede llegar a través la opcion "Regions List" del menu View. En esta ventana
vemos relacionada todas las marcas

A la derecha del nombre de la marca aparece el simbolo que nos permite reproducir la region o el fichero
desde la marca.

También si hacemos clic sobre el nombre queda seleccionada la regién, también es posible eliminar una
marca o region seleccionando y pulsando la tecla suprimir.

Regions - FINAL_alcalde_zalamea.mp3 E3J

v Regions Lisk

; . MNarme Start End
Floyitciti: At+2 W& § Actordos 000006408 000007.957 =]
Keyboard alt+3 Bl Actoruno  00:00:02,972 00:00:06,408
Mixer Alt+4 B capitan  00:00:24.984 00:

C c 00:00:06,408
Time Display Alt+5 2
Video Preview Alt+6
v Play Meters Alt+7
Undo/Redo History Alt+-5 ;l
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Existen otros métodos para crear regiones de forma automatica con la opcion Auto Region del menu Tools a
partir de los parametros que se definan en el cuadro de dialogo.

También es posible salvar el conjunto de regiones y marcas con un nombre, lo que nos permite disponer de
diferentes grupos de regiones para un mismo fichero,

A estas capacidades se accede situando el raton en la ventana de las lista y pulsando el boton derecho del
ratén, o a través del menu Special.

Sound Forge permite trabajar con ficheros previamente digitalizados, y ademas nos permite grabar audio
desde una fuente de sonido, lo que se realiza en tiempo real.

La primera accién que hay que realizar, independiente de Sound Forge, es la configuracion de la entrada de
la tarjeta de sonido que este instalada en el ordenador.

Configuracion de la entrada de la tarjeta de sonido

Recording Control 1 5ol =100 %]
Opciores  Ayuda

Maono Mix Steteo Min SPDIF CD Player Line In Mictophone Phone Line
Balarce: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
2 T Tl ol Tl I Tl Bl MRl el
Volurner: Volumen: Viohuman: Volurnan: Volurnen: Volumery

T

I Seleccion: | [~ Seleccione | [ Seleccion | [~ Seleccory | ¥ Seleccio | [ Selecciore | [ Seleccion
Avance £C97 Audo

Tendremos que ajustar el nivel del canal seleccionado en:
o el mezclador de la tarjeta de sonido, o en
o los controles de volumen que nos facilita Windows.

Para grabar

Para grabar se pulsa el botén de grabacion de la barra de herramientas. Esto abre un cuadro de dialogo, en
el que es necesario realizar algunas definiciones.
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Record - summertimel20.wav

g x|
Recording attibutes:  44.100 Hz; 16-bit; Stereo New. | [ Ciose |

-Ind. Remote...

Mode: [Muliple takes [no Fegions) =

Start: [00:00:00000 B b sc xox
End s I B
Length '—E Resel

Input format: | Time x| T Monitor Window
e olnf 2ol

Tmerecorded:  O000:00000  Time laft on dive:  Over 2 howrs. Calbrate |

I~ Review pre/postioll (0to 30 seconds} [0 E [o000 g :_Ilj

Caracteristica nuevo fichero

New Window B x|
= | 0K I
Sample rate (2,000 to 96,000 Hz) [EERIE ~ I
Cancel
Sample size - ~ Channels
" Bbit * Mono
Help
[é * 16-bit " Stereo 4’
Magimum editing time: 112:26:26

Dénde se desea grabar el audio
Una consideracion importante es la definicion de dénde se desea grabar el audio,

o Si estamos trabajando con un fichero y nuestro deseo es que la grabacion se situé en una nueva ventana
es necesario pulsar el boton de New en este punto es necesario definir las caracteristicas de la grabacion.

o Si por el contrario nuestro deseo es que el sonido se incorpore en alguno de los ficheros que tenemos
activos, en el botédn Windows se nos permite elegir el fichero.
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En el fichero destino podemos definir el punto de inicio de insercidn, pulsando el botén de Go To.
Definir el modo de grabacion
Tendremos que definir el modo de grabacion, podemos elegir entre:

o Automatic retake (automatically rewind): Este es el modo en que se graba en un fichero o ventana, nuevo o
vacio.

La grabacion se situa a partir del punto especificado en el campo Start, y se detiene cuando pulsamos la
parada, situandose el cursor en el inicio.

Si grabamos en un fichero que contenga audio este se sustituira por el nuevo audio.

. Multiple takes creating Regions: Como en el caso anterior el audio se situa a partir del punto especificado
en el campo Start, pero al parar el cursor se mantiene al final de la grabacion.

De esta forma podemos realizar otra grabacion que se situara a continuacion, de cada una de estas graba-
ciones el sistema crea una region.

. Multiple takes (no Regions): Es el mismo método que el anterior pero no crea regiones.

. Create a new window for each take: En este caso el sistema crea un nuevo fichero con las mismas ca-
racteristicas que el inicial, cada vez que pulsemos el botén de grabar.

o Punch-In (record a specific length): En este caso fijamos el inicio de la grabacion y el punto en el que
deseamos se detenga.

Grabar

Una vez se han definido las caracteristicas y el destino, pasamos a grabar. Para poder monitorizar los
niveles de audio, debemos tener activado Monitor, También es posible modificar la escala del medidor situando
el ratdn en la escala y pulsando botén derecho, la grabacion se activa pulsando el botén de grabacion, se para la
grabacién pulsando el botén de paro.

Extraer audio de un CD Audio

Para grabar el contenido de un CD Audio, tenemos dos posibilidades (segun versiones):
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o) Utilizar el reproductor de Cds del ordenador, seleccionando en el control de grabacion de Windows la
entrada del Cd, en este caso estamos haciendo una grabacion en tiempo real y necesitamos fijar la totalidad de
parametros que se han definido en apartados anteriores.

o) Extraer el audio del CD en formato digital, Sound Forge puede extraer el audio de un CD A, en su formato
nativo 44,1 KHz, 16 Bit, estéreo.

Una vez insertamos el CD en el reproductor del ordenador, seleccionamos la opcién Extract Audio from CD,
el sistema reconoce el Cd y nos presenta en un cuadro de dialogo las pistas del CD, dandonos las siguientes
opciones, segun seleccionemos un radio button u otro:

U Extraer los Tracks seleccionados.

o Extraer todas la pistas del CD

o Extraer por rango, introduciendo los valores apropiados de Inicio y Fin.
o También es posible crear una Regién por cada pista o Marcas.

Herramientas y filtros

Hasta el momento hemos visto las herramientas que nos facilitan la edicidn, a continuacién estudiaremos las
utilidades que Sound Forge nos aporta para modificar el contenido y las caracteristicas del archivo de audio con
el que estamos trabajando.

Como concepto general hay que apuntar que todos los comandos tienen una serie de variables, que pueden
ser modificadas para que el resultado final se ajuste a los deseos del operador. Para facilitar estos ajustes y
poder recuperar unos parametros que consideramos validos, existe la posibilidad de salvar en un fichero los
ajustes, para recuperarlos cuando retomemos el trabajo.

También tenemos una lista desplegable que contiene una serie de configuraciones preestablecidas, que nos
facilitan la labor de configuracion del comando.

U Auto Trim/Crop: Elimina los silencios de un fichero de audio o de una seleccién, segun los parametros que
ajustemos en el cuadro de dialogo.

Es posible hacer un Fade in, y un Fade out, para suavizar las entradas y salidas del audio en el punto del corte.

o Convert to 8 bit: Con esta opcion podemos modificar la resolucién del fichero sobre el que estamos traba-
jando, reduciéndolo a 8 bit.
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De esta manera el fichero tendra un menor tamafo pero la calidad disminuira sensiblemente; su utilidad la
tenemos en la transmision con ancho de banda reducido.

o DC Offset: En muchas ocasiones existen problemas con la tensién continua sobre la que se superpone la
sefial de audio, creando errores en los niveles de la sefial. Sound Forge detecta y nos permite corregir estos
errores.

. Channel Converter: Este comando nos facilita la conversion de archivos estéreo a mono y a la inversa.

o EQ: Disponemos de tres tipos de ecualizadores, que nos permiten suprimir, sonidos no deseados, como
zumbidos de baja frecuencia y otras distorsiones no deseadas, con espectro de frecuencias identificadas

Graphic EQ - JUANTENORIO.wayv

Name: | (Untitled) = K
Gain 00 00 00 00 00 00 00 00 00 e
@) o s o e e el i

Help

Save As...

B e

Center [Hz|: N 62 125 280 500 1k & 4k Bk
Accuracy [Medium (greal for mid and high bands]  » | Feset Bands

Selection: 00:00:14,396 to 00:00:18,018 (00:00:03,622)
5: Mono

™ Bypass

1
§
&
3
(=]

v

Selection...

i

. Graphic: Se dispone de una serie de faders que actuan sobre los niveles de unas frecuencias predefinidas
y no modificables, de estd manera podemos acentuar o atenuar las frecuencias seleccionadas.

o Paragraphic: Este dispone de cuatro filtros en los que podemos modificar la frecuencia central, el ancho de
banda y la ganancia o atenuacion.
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Paragraphic EQ - JUANTENORIO.wav
Name: | [Unlitled) -

-41d8 00dB

Diy out Wet out zu 40 B0 320 640 12k 26k Bk

Gain [-25to 25 dB) 12,7 dB - 4548 91d6 T] -105de
1| 150ct 1.4 oct [ 1.0oct | 1.0oct k
‘Width - [~ Bypass
(0.3t025 oct): e Jdp@m U [

Earlor hacancs
Poisoony 0 B P B [ow F fw §
I~ Enable low-shelf (Inf to 25 dB) | E ———m

™ Enable highshell (i 02588} [ H ————m

v Create undo
Selection: 00:00:14,356 to 00:00:18.018 (00:00:03 622) iy
Channels: Mono S—,

o Parametric: Este ecualizador tiene una mayor precision que los anteriores, dispone de un unico filtro, pero
es posible modificar todos sus parametros de forma precisa.

Parametric EQ - JUANTENORIO.wav

Name: |[Ife] - 0K

Fiter style: | Band-pass [peak) @ f.;‘;;?é" %) |1E|Ln?t:|3az]
S =
fl i

nezy 250 [ ety oo 5

: 2 Preview
' Reject Total gain
e [0 [ wea R0 B (0T @onaam Bupaes
Accuracy lMedium[great for mid and high frequencies) _:_l
v Creste undo
Selection:  00:00:14 396 to 00:00:18.018 (00:00:03,622)
Chanrels: Mono m
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. Fade: Disponemos de tres tipos de fade:
o] Fade Graphic: Este puede modificar el nivel del audio seleccionado, modificando el nivel de la envolvente

arrastrando con el ratén de la grafica, en el eje "X" tenemos el tiempo y en el "Y" el nivel. Se puede tener pre-
sente la forma de onda del audio seleccionado, lo que nos facilita la accion.

Graphic Fade - JUANTENORIO.wav

Name: e
Lewel Cancel
100 2% s
/ Heb |
|
m| -
50% i = —_E__‘__E//w Saveds..
0% 6% 603 % 1002
= I Bypass
I Dither and noise-shape to minimize 16-bit quantization noise
F I __.] Reset Ervelope
[v Create undo
Selection: 00:00:11,145 to 00:00:17 554 (00:00:06.408)

Channels: Mono Selection...

o Fade In: Este comando realiza un fader lineal de una seleccién desde el nivel —Inf al nivel original, el
tiempo en el que se realiza el fader es el tiempo que ocupa la de la seleccion.

o Fade Out: Es el inverso al anterior el nivel pasa del original al nivel —Inf .

. Insert Silence: Inserta un silencio de la duracién que definimos en el cuadro de dialogo, desde el punto
donde esta situado el cursor, desde el inicio del fichero o al final del fichero.

° Mute: El comando Mute fuerza el segmento de audio seleccionado a un nivel Inf. dB, silencio.

o Resample: Como se ha descrito el apartado Como trabajar con ficheros de diferentes caracteristicas, nos
permite modificar la frecuencia de muestreo del fichero activo, es importante saber que la modificacion se hace
sobre la totalidad del fichero.

o Time Compress/Expand: Este comando nos permite modificar la duracién del audio seleccionado, tanto
para aumentarla como disminuirla. En Final length, fijamos la duracion que tendra el audio una vez se ejecute el
comando.
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No es recomendable realizar modificaciones superiores al 20 %, pero esto es siempre potestad del operador
y de cual es el efecto deseado.

Time Compress/Expand - JUANTENORIO.way

Name: | (Untitled) | OK

(10 ADD Music 3 [less echo)

Final length (he:mn: sc.xxx): il]]:ﬁl D*i,ﬁg E

[~ Blend edaes with adjoining data il

Ll

Onginal length (Time): 00:00:03,808
Percent of oniginal: 12276 %
Original tempo: 120,000BPM | | Bypass
Final tempo 97.752 BPM
¥ Create undo
m $£1 5510 to 00:00:19.318 (00:00:03,808) ._SEE“E._J

. Volumen: Con esta opcién podemos modificar el nivel del audio seleccionado, la modificacion puede ser
para atenuar o para amplificar, segin modifiquemos el fader, en positivo o en negativo.

Volume - JUANTENORIO.wav

Name: | (Untiled) =l oK

3,58dB
(151,01 %)

Save As

L

Gain I Bypass
(rf. to 20 dB)
¥ Create undo
Selection: 00:00:15,510 to 00:00:19.318 (00:00:03,808) )
Channels: Mono Selection... I
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Otras utilidades

o Pre-roll del Cursor: Nos permite escuchar el audio que esta por delante del cursor en un valor prefijado en
las Preferencias del menu Options.

o Go To: Este comando nos permite ir a un punto del fichero, al seleccionarlo se abre un cuadro de didlogo
en el que se nos permite seleccionar diferentes posibilidades.

Go To - bosque2.mp3 @
o

| [Custom)
Cancel

gurwé (Insettion Paint]
ata Start

Data End Help
DataEnd +1

Zero Crossing: Previous
w210 Crossing: Next
Time: Previous

Time: Mext

Cuando nos situamos en un punto de un fichero, para realizar una edicidon hay que buscar que el nivel del
audio sea cero, es lo que se denomina paso por cero. Si la edicidon no lo hacemos en este paso por cero,
escucharemos una distorsion en forma de “clics". Para poder encontrar estos pasos por cero existen diversas
posibilidades que se iran describiendo mas adelante.

En el anterior comando Go To una de las opciones es Zero Crossing: Previous y Zero Crossing: Next.

Go To... Ctrl+G I _

Snap Edge to Time  Shift+T

Undo Al

- | Snap to Zero 2
Disable Undo/Redo Ctrl+U Snap Edge to Zero  Shift+Z
allal«] Set... Ctri+D

256



S »MUESTRA
E€LBIBLIOTECOM PARA VER LA OBRA COMPLETA

» INGRESA A LA SECCION ENCICLOPEDIAS
www.elbibliote.com DE NUESTRO SITIO.

X XXX

Tenemos en la opcion, Selection del menu Edit, una funcidn que fuerza y busca el punto de cruce por cero
mas proximo a la seleccioén, esta es Snap to Zero.

Otra de las posibilidades es tener activada en el menu Options, Auto Snap to Zero, que mantiene activada la
funcién durante todo el proceso de edicion.

o Preview Cut/Cursor: Esta opcion del menu Edit, nos permite escuchar el resultado de un proceso de
borrado antes de realizarlo. Seleccionamos el fragmento que deseamos eliminar, pulsamos la opcion Preview
Cut/Cursor y escucharemos el fichero como si hubiéramos borrado el fragmento seleccionado.

o Drag and Drop: Sound Forge nos permite arrastrar y soltar con el uso del ratén, realizamos una seleccion y
arrastramos con el raton a la ventana destino, nos aparece una letra M, que nos indica que si soltamos ejecuta-
mos el comando Mix, nos indica con un rayado el area que ocuparia el sonido si soltamos el ratdén. Si queremos
realizar un Paste pulsamos la tecla Alt y la M se sustituye por una P.

Si queremos es hacer un Crossfader, lo que se hace es pulsar la tecla ctrl., y arrastrar la seleccion a la ven-
tana destino, como en el anterior caso se marca la zona donde se hace el Crossfader.
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