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Multimedia

Capítulo 7 - Manipulación de archivos de audio con Soundforge

     En la producción de cualquier obra multimedia, requerimos una serie de sonidos y músicas, que lo más 
común es que no existan en el mercado. Con las mezclas, duración y niveles requeridos, esto hace necesario el 
conocimiento de un producto de edición que nos permita conseguir las músicas y sonidos adecuados. 

     El editor que vamos a estudiar es Sound Forge, de Sony.

Sound Forge es un editor de audio no destructivo,

     Cuando se abre un fichero, se crea una copia de seguridad para preservar el fichero original, aunque se tiene 
la opción de abrir el fichero en modo directo, 
     Lo mismo ocurre con el trabajo que realizamos, tenemos una capacidad de volver atrás en las operaciones 
realizadas, en un número de niveles que se definen en la configuración. 

     Siempre podemos recuperar las acciones realizadas aunque el ordenador genere un error y sea necesario 
reinicializar.
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Preferencias

     Es por tanto necesario, que nuestra primera acción con el programa sea la configuración de las preferencias. 
Aunque siempre podemos trabajar con la configuración de fabrica, y según vayamos conociendo el sistema 
proceder a su optimización.

     Sound Forge es un editor mono pista, es decir puede trabajar con pistas mono o estéreo, lo que no impide 
tener varios ficheros abiertos.

     Pero, ¡OjO! sólo uno de ellos es activo, en ningún caso podemos reproducir de forma simultánea varios fi-
cheros.

     Sound Forge nos permite abrir y salvar ficheros con:

lineales y comprimidos de sonido mas habituales, incluyendo ficheros de video, como .mov, rm, avi, etc,. 

     Al margen vemos las opciones de salvado.
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     Para que el inicio de estos apuntes, no sea una relación de menús y opciones, vamos a considerar que el 
sistema está ya configurado, dejando para el momento en que tengamos un amplio conocimiento del sistema el 
capítulo de configuración.

Abriendo la aplicación 

     Cuando abrimos la aplicación se presenta la pantalla principal, donde tenemos cuatros áreas definidas:

-
nas de datos. 
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     En esta ventana tenemos:
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Multimedia

En él vemos las características del fichero, podemos:

-
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-
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     Realizar Prácticas de selección, modificando el nivel de Zoom, practicando con las botones de transporte 
para analizar su funcionamiento y ver el estado y el valor de los diferentes campos de información. Crear una 
nueva ventana de edición 

     En el momento de crear una nueva ventana lo primero que debemos es:

Copiar datos a la nueva ventana

-
varlos.  Para salvarlo tenemos la opción de salvar y salvar como.
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Edición de audio 

Clear/Delete, Tim/Crop, Mix.

seleccionando el botón de reproducción  del Clipboard.

acción. 

241

202-247 Tomo 6.indd   241202-247 Tomo 6.indd   241 3/12/09   09:17:183/12/09   09:17:18



Multimedia

     Cut: este comando corta o elimina el fragmento seleccionado del fichero, situándolo en el Clipboard. 
Podemos escuchar con Preview Cut/Cursor, un previo de cómo quedaría el fichero una vez que realicemos el 
Cut.

     Clear/Delete: Elimina totalmente el segmento seleccionado.

     Trim/Crop: Elimina del fichero todo el contenido que no está seleccionado.

     Mix: La mezcla es una de las bases de la edición es donde combinamos dos sonidos en uno único.

    Para realizar una mezcla seguiremos los siguientes pasos: 
1 Lo primero que debemos realizar es la copia del fragmento de audio del fichero1.
2. Situamos el cursor en el punto donde deseamos hacer la mezcla en el fichero2.

     Si queremos mantener el nivel de los dos sonidos el fader deberá estar a 0 dB.  Es importante observar que 
en este caso a diferencia con lo que ocurre con el Paste, la longitud del fichero se mantiene.  Para familiari-
zarnos con los niveles de mezcla, se recomienda ejecutar mezclas con diferentes niveles.
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     Crossfade: Se utiliza en la mezcla de dos selecciones de audio, el fichero destino decrementa su nivel fade 
out y el fuente lo incrementa fade in, es un comando similar al "disolver" que se utiliza en video. 

     Vemos que existe la opción en el menú Paste Special, antes de seleccionar esta opción, deberemos fijar en 
el fichero destino, el tiempo en el que deseamos que se realice el Crossfade, se nos presentan unos fader, para 
fijar los parámetros con los que deseamos se ejecute la acción.

     En éste y en todos los procesos y acciones, tenemos la posibilidad de utilizar las opciones de Undo y Redo 
Sound Forge tiene implementada estas dos utilísimas funcionalidades, que nos permiten deshacer lo realizado.
También disponemos de un historial de Undo/Redo en el menú View.
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     Overwriter: Este comando reemplaza la actual selección con el contenido del clipboard, se sobrescribe desde 
el inicio de la selección hasta la longitud del contenido del clipboard. 

     Si el contenido del clipboard es igual o mayor que la selección, se sobrescribe solo en el intervalo seleccio-
nado.

     Replicate: Este comando copia sobrescribiendo el contenido del clipboard en el área seleccionada tantas 
veces como sea posible

     Trabajar con ficheros de diferentes características 

     Hasta este momento hemos trabajado, con ficheros que tenían las mismas características, en muchos caso 
tenemos que trabajar con ficheros que en origen tienen características diferentes. 

     Cuando trabajamos con ficheros de diferentes características se deben homogeneizar todos los ficheros y 
convertirlos a las características del fichero final. 

     Probemos realizar copias de segmentos de un fichero con una frecuencia de muestreo, en otro que tenga 
una frecuencia de muestreo diferente. Cuando escuchamos nos fijaremos en los defectos derivados de trabajar 
con ficheros con diferentes frecuencias de muestreo

     Cuando abrimos un fichero, es importante fijarnos en los atributos del fichero en cuanto a:

     Si lo que requerimos es modificar cualquiera de estas características, manteniendo la duración y el Pitch, lo 
que hacemos es:

     Desde el menú Process, seleccionamos:

     Channel Converter, para modificar la estructura de canales.
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Marcas y Regiones 

     Existen unas herramientas que facilitan la selección y la localización de elementos en un fichero, estas son, 
las marcas y las regiones. 

lo normal, es que cuando estamos editando sean varios los puntos que nos interesa localizar, llevarlos apunta-
dos en un papel es una tarea tediosa, para facilitar este trabajo Sound Forge nos provee de unas herramientas 
denominadas marcas y regiones.

     Las Marcas nos sirven para indicar e identificar uno o varios puntos de un fichero, 

     La manera de crearlas es sencilla, situamos el cursor en un punto y pulsamos la tecla "M". En ese momento 
se sitúa un símbolo y un línea vertical, incluso podemos incorporar marcas mientras se reproduce un fichero, 
cada vez que pulsemos "M", se genera una marca en el punto donde se encuentre el cursor.
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     Situándonos encima de la marca y pulsando el botón derecho se abre un menú con las siguientes opciones:

Regiones

Crear una Región

246

202-247 Tomo 6.indd   246202-247 Tomo 6.indd   246 3/12/09   09:17:373/12/09   09:17:37



-

Region List

vemos relacionada todas las marcas
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     Existen otros métodos para crear regiones de forma automática con la opción Auto Region del menú Tools a 
partir de los parámetros que se definan en el cuadro de dialogo.

     También es posible salvar el conjunto de regiones y marcas con un nombre, lo que nos permite disponer de 
diferentes grupos de regiones para un mismo fichero, 

     A estas capacidades se accede situando el ratón en la ventana de las lista y pulsando el botón derecho del 
ratón, o a través del menú Special.

     Sound Forge permite trabajar con ficheros previamente digitalizados, y además nos permite grabar audio 
desde una fuente de sonido, lo que se realiza en tiempo real. 

     La primera acción que hay que realizar, independiente de Sound Forge, es la configuración de la entrada de 
la tarjeta de sonido que este instalada en el ordenador.

Configuración de la entrada de la tarjeta de sonido

     Tendremos que ajustar el nivel del canal seleccionado en:

Para grabar

     Para grabar se pulsa el botón de grabación de la barra de herramientas. Esto abre un cuadro de diálogo, en 
el que es necesario realizar algunas definiciones.
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Característica nuevo fichero

Dónde se desea grabar el audio

Una consideración importante es la definición de dónde se desea grabar el audio,
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    En el fichero destino podemos definir el punto de inicio de inserción, pulsando el botón de Go To.

     Definir el modo de grabación

     Tendremos que definir el modo de grabación, podemos elegir entre:

parada, situándose el cursor en el inicio. 

en el campo Start, pero al parar el cursor se mantiene al final de la grabación.

     De esta forma podemos realizar otra grabación que se situara a continuación, de cada una de estas graba-
ciones el sistema crea una región. 

deseamos se detenga. 

Grabar

grabación pulsando el botón de paro.
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parámetros que se han definido en apartados anteriores.

nos las siguientes 
opciones, según seleccionemos un radio button u otro:

facilitan la labor de configuración del comando.

-
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     De esta manera el fichero tendrá un menor tamaño pero la calidad disminuirá sensiblemente; su utilidad la 
tenemos en la transmisión con ancho de banda reducido.

señal de audio, creando errores en los niveles de la señal. Sound Forge detecta y nos permite corregir estos 
errores.

y no modificables, de está manera podemos acentuar o atenuar las frecuencias seleccionadas.

banda y la ganancia o atenuación.
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es posible modificar todos sus parámetros de forma precisa.
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-
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Otras utilidades

á
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