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Capitulo 9 - Movie Maker
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CREACION DE PELICULAS DOMESTICAS CON VIDEOS O FOTOGRAFIAS DIGITALES

Microsoft Movie Maker es una aplicacion que se proporciona con el sistema operativo Windows XP Home
Edition o Windows XP Professional y que sirve para:

1. Capturar audio y video desde una camara de video, una camara Web o cualquier otro origen de video para
posteriormente utilizarlo en peliculas creadas por el propio usuario.
2. Importar audio, video o imagenes fijas existentes con esta aplicacion para utilizarlos en las peliculas.

En definitiva, Movie Maker sirve para la edicion doméstica de videos aunque también se puede utilizar para
crear pequenas peliculas usando como fotogramas fotografias en formato digital. Incluso se pueden incluir frag-
mentos de sonido o una narracion indicando lo que se va viendo. Luego la pelicula creada se guarda con
formato .wmv y se puede enviar por correo electronico, publicarla en paginas Web o copiarlas en un CD o DVD
para reproducirla en una camara o verla en un televisor.
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REQUISITOS DEL SISTEMA
Windows Movie Maker requiere la siguiente configuracion minima del sistema:

* Microsoft Windows XP Home Edition o Windows XP Professional.

* Procesador de 600 MHz, como Intel Pentium lll, Advanced Micro Devices (AMD) Athlon o equivalente.
* 128 MB de RAM.

* 2 GB de espacio libre en disco.

* Dispositivo de captura de video si se va a capturar audio de origenes externos.

* Dispositivo DV o de captura de video analdgico si se va a capturar video de origenes externos.

Es recomendable tener los siguientes requisitos para optimizar el rendimiento de este programa:

* Procesador de 1,5GHz, como Intel Pentium 4, AMD Athlon XP 1500+ o equivalente.
* 256 MB de RAM.

Para reproducir las peliculas creadas se necesitara:

* Microsoft Windows 98 o posterior, 0 Windows NT® 4.0 o posterior.
* Software para reproducir archivos de Windows Media Video (WMV).

TIPOS DE ARCHIVOS ADMITIDOS

Como ya se ha visto, con Movie Maker se puede utilizar contenido multimedia en formato digital ya existente.
Los tipos de archivos y extensiones que se pueden importar en un proyecto de Windows Movie Maker son:

* Archivos de audio: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav y .wma
* Archivos de imagen: .bmp, .dib, .emf, .gif, .ifif, .jpe, .jpeg, .jpg, -png, .tif, .tiff y .wmf
* Archivos de video: .asf, .avi, .m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wmy .wmv

INTERFAZ DEL PROGRAMA

Para comenzar a utilizar el programa vaya a Inicio --> Programas --> Windows Movie Maker o Inicio
-->Programas -->Accesorios --> Windows Movie Maker (sino tiene un acceso directo a este programa en el
menu Inicio busque el ejecutable en C:Archivos de programaMovie Makermoviemk.exe). La ventana de trabajo
esta dividida en tres partes principales: la barra de menus y de herramientas, los paneles, y el guion gréafico y
escala de tiempo.
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*Barra de menus y de herramientas: proporcionan informacion sobre la utilizacion de los comandos de menu y el
acceso a las distintas tareas que se pueden realizar con el programa, respectivamente.

Jnﬂ:hivu Edicion  Wer Herramientas Clip Reproducr  Ayuda

J D _'_-'" H | ) . o | gTareas I Colecciones ]@Culeu:i)nes ;I e | -

Paneles: La interfaz de usuario consta de tres paneles:

* El de mas a la izquierda proporciona informacién sobre la utilizacién del panel Colecciones para ver las colec-
ciones de fotografias, videos y archivos de audio, asi como del panel Tareas de pelicula para realizar tareas
comunes al editar un proyecto y crear una pelicula. Para pasar de uno a otro pulse la opcidon Colecciones o
Tareas de la barra de herramientas.

Colecciones »

Y Efectos de video
[ 3] Transicicnes de video

El central muestra los distintos efectos que se pueden aplicar a la edicién asi como los archivos de video, de
audio y fotografias de los que se dispone para trabajar. Para pasar de una funcionalidad a otra elija la opcion
adecuada en la lista desplegable de la barra de herramientas.

Transiciones de video

Amastre una hransicion de video y suéltela entre dos clips de
video en el guidn gréfico de abajo.

Abarnico, arriba Abanico, dentro

#Abanico, fuera Ajedrez, horizontal
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El panel de la derecha sirve para ver la vista previa de los efectos de video, de las transiciones de video y del
proyecto que se esté creando.

Guidn grafico: foloaerea

m_, En pausa 0:00:11.90
)

IO L OOICO),

Guion grafico y escala de tiempo: proporcionan informacioén sobre la utilizaciéon del guién grafico o la escala
de tiempo para trabajar con clips en el proyecto actual para ver la secuencia y orden de los fotogramas, los efec-
tos y transiciones empleados.

B A | I '.l_j." D] | iMostrar escala de tiempo
] - I - ) - o - i
25 * * g i *
CASADE.. fotozerea fotoaerea fotoasrea 000_0058 000_0043 000_00BS 000_D459

USANDO EL PROGRAMA: Crear una pelicula con fotografias digitales

Aunque esta herramienta tiene otras aplicaciones, en el presente articulo se va a explicar cémo crear una
sencilla pelicula con sonido y fotografias digitales ya existentes.

En primer lugar se deben importar todas las fotografias y el/los archivos de sonido que se vayan a utilizar.
Para ello en el panel de Tareas de pelicula seleccione la opcién de Importar imagenes busque las imagenes que

necesite y seleccionelas. De esta forma se ahadiran a la Coleccion de imagenes disponibles para el proyecto.

Para los archivos de sonido realice un proceso similar pero con la opcion Importar audio o musica.
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El siguiente paso es arrastrar una a una y en el orden adecuado las imagenes/fotografias desde el panel de
Colecciones hasta el Guion grafico o de la escala de tiempo.

Coleccion: Colecciones
Aurashe un clip v suékelo en el guidn grafico d= abajo

Luego se debe establecer, si se desea, el efecto de video para cada fotografia. Para ello, uno de los caminos
es elegir en la lista desplegable que aparece en la barra de herramientas la opcién de Efectos de video. Luego
arrastre el efecto escogido hasta la fotografia. Puede ver una vista previa del efecto en el panel de la derecha
haciendo doble clic.
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Colecciones [ Efectos de video =]
Efectos de video
Anrastre un efecto de video » sudlielo en un chp de video del gudn griélice de abax.

Acelerar, doble

El siguiente paso es establecer las transiciones entre un fotograma y otro eligiendo en la lista desplegable
que aparece en la barra de herramientas la opcién de Transiciones de video. Al igual que en los Efectos de video
también puede ver una vista previa de la transicion en el panel de la derecha haciendo doble clic sobre ella.

Por ultimo queda anadir el sonido a la pelicula. Ahadalo en la vista de Mostrar guion gréfico en el/los fotogra-
mas que desee. De esta forma hemos conseguido crear una sencilla pelicula casera para mostrar nuestras
fotografias.

Por ultimo queda guardar el proyecto para futuras modificaciones (archivo de extension .MSWMM) y la
pelicula en si (archivo de extensién .wmv). Para guardar el proyecto en el menu Archivo --> Guardar proyecto
como... busque la ruta en la que quiere guardarlo y elija un nombre. Para guardar la pelicula seleccione la opcién
Archivo --> Guardar archivo de pelicula... y siga las instrucciones que se le van presentando.

Manual para la captura y edicion de video con Windows Movie Maker 2

El programa de captura y edicién de video Movie Maker 2 ya viene incluido en el Service Pack 2 de Windows
XP de todos modos si no lo tienes puedes descargarlo gratuitamente del siguiente enlace Movie Maker
Si ya tenemos descargado e instalado el programa la ventana que nos aparecera al abrirlo serad como ésta
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Arrastre al guidn grafiwo pars empesar a crear una pelicula.

Lines de siemps o Scury baard
Acpei o8 ok Baces s adcrom el vidos

Lo primero que debemos hacer es capturar un video, para ello pinchamos sobre Archivo > Capturar video y
nos aparece una ventana con los distintos dispositivos de captura que hay instalados en nuestro PC, selecciona-
mos el dispositivo desde donde vamos a capturar las imagenes y le damos a siguiente, introducimos el titulo que
le daremos a nuestra pelicula y seleccionamos el directorio donde la vamos a guardar y pinchamos sobre
siguiente

de video con &l que desaa caphurar y configinde &n caso ‘3']

Obtener més nformanon acerca de gispositivos de Capiurs de video.

Cancelar
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Nos aparece una nueva ventana donde podremos ajustar la calidad de la captura. Para una captura de gran
calidad la mejor opcion es capturar desde un dispositivo digital seleccionando el que veis en la ventana inferior ,
y a continuacién pinchamos sobre siguiente donde nos aparece una ventana que nos pide que seleccionemos el
modo de captura, Toda una cinta automaticamente o Captura por partes (eso es a eleccidn vuestra ) y volvemos

a pinchar sobre siguiente

La configuracidn de vides que .\@

) Mejor calidad para repreducir en mi equipo (recomendado)
Usiizely  tere pensace Alacenar | echar ol vilss en o equs0,

% Formato de dispositive digital (AVI DV)

Utiicelo & tiene pensado grabar la peliauls definitive en cints,

1 Otras opciones

Chbianer mas informacidn acerca de configiracon de vigey
Detades de la configuracon Tamaiia def archrva de video
Tipo o archivo: Audia-Vides entrelazads Cada minuto de video guardads con asts
(AVT) configuracion ocupark 178 ME.
Velocidad de bits: 25,0 Mbos
Tamafio de pantalla: 720 x 576 poceles
Fatogramas por segunde: 15
Formato de video! PAL
Espaog de dsco dsponise en la uridad Ot
67,19G8

[ cmis | Souentes | [ Cancelr |

A continuacioén se nos abre la ventana de captura y pinchamos sobre Iniciar Captura cuando estemos listos,
una opcidn interesante que yo suelo dejar marcada es Crear clips cuando finalice el asistente asi el programa
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captura por bloques o clips y no todo el contenido seguido, de modo que podemos eliminar algun clip que no nos

interese facilmente durante la edicion.

Capturar video [
Haga chc an & botéin iniciar captura pars iniciar |a captura ol video. Pusds capturr uncomds cioe. (SR

de video

Pasus: Vet previar
1 Iriciar copturs
2 Detener captura

3. Para caphurar otro cip de
video, repita los pasas Ly 2

Video caghurado: 0:00:00
Tamada del archive de video: 0 KB

Espaco de disco duponible estimada:
Quedan 67,11 GB en i uridad D

[#] Crear digs cuando finaice o asistente
[ stencer stmveces

[l Capturar Emite de tempo fittmm):

[ chin || Frater | | Concler |
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Una vez acabado el proceso de captura vamos a importar las colecciones o clips de video que hemos cap-
turado, para ello pinchamos sobre Archivo> Importar colecciones y buscamos el video en la carpeta donde lo
hayamos guardado.

W W @ e —

U] Codectibn Comenn Jone Ansosm (1}

| Copturss widen - i ,! i ‘
7 it peticuta -

3 Fiabar pelicuts

Para anadir los clip al Storyboar basta con ir arrastrando uno a uno los clips que nos interesan o bien marcar-
los todos y arrastrarlos, si lo hacemos uno a uno podemos descartar los clips que no nos gusten, cambiarlos de
orden etc. También podemos marcar un clip y reproducirlo en la ventana de monitor para ver el contenido y
decidir si lo incorporamos al Storyboard o no.

W D T o o ——
. 1 Colecesin Comumen Jose Antomio (1)

| e putiads - e
1 Cagriarian wichero ‘B - _—
2 et peliculs -

1 Finnlum pelculs

IS T000 548 T
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Para ahadir transiciones es tan facil como irnos a la lista desplegable que hay a continuacién de Colecciones
y seleccionar Transiciones de video, también podemos seleccionar una transicion y visualizarla en el monitor
del programa, cuando hayamos decidido que transicién agregar la arrastramos hasta colocarla entre los clips
que deseamos fundir. Si deseamos recortar algun clip pinchamos sobre Mostrar escala de tiempo justo encima
del Storyboard y nos vamos al principio del clip que queremos recortar, solo tenemos que marcar el principio
con el puntero del Mouse y arrastrar hasta el punto que deseamos cortar.

1

s - (2|

27 Edir peliculs

3 Fomaburion pusicisbes

A a s
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Si lo que deseamos es afadir un efecto de video volvemos a irnos al menu desplegable que hay a continua-
cion de Colecciones y seleccionamos Efectos de Video pinchamos sobre el efecto que deseamos insertar y lo
arrastramos hasta el clip que nos interesa.
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Para anadir o insertar Titulos o créditos nos vamos al menu Herramientas>Titulos y Créditos y nos aparece
una buena coleccion de opciones para agregar titulos y créditos a nuestra pelicula

(Thondn dusea mhide un Wisko?

BAEN IO aAnpnig

Para afadir musica o efectos de audio a tu produccion pinchas sobre el menu Archivo>Importar colecciones y
buscas dentro de tu ordenador donde tienes la musica que deseas agregar. Le das a abrir y se te incorporara a
la ventana de colecciones, solo te queda arrastrar el archivo de audio a la pista inferior de audio que hay en el
Storyboard

i - [O]k|]

Coleccidn Colocciones Eacals g 0% Sards Esmorabds Do) bof me

J

| Caphna video

7 Ecaar pesicuta

3 Finalum pefcula
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Cuando hemos acabado el proyecto solo nos queda guardarlo, tenemos varias opciones, pero no grabarla en
DVD, asi que si deseas pasarla a DVD la opcion mas aconsejable es que la guardes en MI PC y en el asistente
para guardar la pelicula selecciones Otras Opciones dentro de otras opciones hay dos opciones que te guarda la
pelicula en alta calidad que son: AVI DV PAL o Video de alta calidad Pal (yo aconsejo la primera) después para
pasar la pelicula a DVD podemos usar el manual para convertir AVl a DVD que hay en esta misma pagina.

Ubicacion de la pelicula .'l'
¢ Dénde desas guardar la pelicula? l‘. L
oL
'™ Guarde la peliculs para reproducria en el egupo.

D grabable
=

Correo electronico

‘ B Web
‘*’ Camara DY

Obtener més informaciin acerca de guardando pelculas,

|I Sguerte - | | Cancelar |

Guardar y compartir peliculas con Windows Movie Maker 2

Cuando haya editado, agregado todos los efectos e insertado los titulos y créditos, utilice Save Movie Wizard
(Asistente para guardar la pelicula) de Windows Movie Maker 2 para Windows XP para guardar el proyecto como
una pelicula final. La escala de tiempo, el disefio y el contenido se guardan como una pelicula completa. Puede
guardar y almacenar la pelicula en el equipo o un CD grabable, enviarla como dato adjunto en un mensaje de
correo electronico o cargarla en un proveedor de alojamiento de video en el Web. También puede grabar la
pelicula en una cinta en una camara de video digital. Tenga en cuenta que al guardar la pelicula, debe decidir
como equilibrar la calidad y el tamafo del archivo: a mayor calidad, mayor sera el tamafo del archivo resultante.
Save Movie Wizard (Asistente para guardar la pelicula) incluye las siguientes opciones:
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My computer (Mi PC)

Elija esta opcién si desea almacenar la pelicula terminada en su PC. Podra reproducirla en su equipo medi-
ante el Reproductor de Windows Media.

Savs Mavie Wizard B
Mavie L oxatuon o
Whett 30 iy it 43 L s it 13T -.:.‘

L 1] Wy comate
> ﬂMMHMMMw.
" Gl

@
J. O camers.

Liaen mare ek 42ov ey,
oo ] Cemn ]

Recordable CD (CD grabable)

Utilice esta opcion para guardar la pelicula en un CD—ROM y que sus amigos y familiares puedan verla en
sus propios equipos. Para guardar peliculas en un CD, debe tener una unidad de CDs grabables o regrabables
en su PC.

E-mail (Correo electrdnico)

Si la pelicula es corta, puede enviarla directamente por correo electrénico. Esta opcidn guardara la pelicula
como un archivo adjunto de un mensaje de correo electrénico. Puede seleccionar una velocidad de bits baja (por
ejemplo 56 kbps) para que el tamafo del archivo no aumente.

The Web (EI Web)

Puede publicar la pelicula directamente en un proveedor de alojamiento en Web mediante Windows Movie
Maker 2. Si aun no tiene ninguna cuenta con un proveedor de alojamiento de video, Movie Maker le guiara por
los pasos necesarios para suscribirse a uno de los dos proveedores que actualmente ofrecen cuentas gratuitas
de prueba. Una vez publicadas las peliculas, simplemente envie la direccién del Web a los amigos y la familia.
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DV camera (Camara DV)

También puede volver a guardar la pelicula terminada en la cinta de la camara de video digital si esta
conectada mediante un cable FireWire. Esta opcion permite ver la pelicula en un televisor (si conecta la camara
a un televisor).

Eche un vistazo a su CD o DVD para asegurarse de que toda la grabacién que hizo esta recogida.
Haga una copia de la pelicula y enviela a su agente de seguros. Guarde la otra copia en un lugar seguro, fuera
de su casa.
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